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#LAMEACI&N PEDAGOGICA

¢ 1 FECHA: 11 - JUNIO - 2026
ﬂﬂiﬁﬂq EEDAE-&E_IED:. Cultura en accidn: congtruyendo ciudadania o través de la exploracidn
PROPOSITQ: Fouorecer el proceso de acogida, vinculacién y reencuentro de los niios y nifias con el
Jardin infantil a través de experiencias de juego. expresién emacional, disfrute oudiovisua!
fortaleciendo la construccidn de vincules, la convivenciay el sentido de pertenencia hacia los espacios

Y las persenas que hacen parte de su cotidianidad.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego, arfe y literatura
EJES DE TRABAJO: Identided: Reconocimiento Y gxpresidn de e
experiencios vivides durante el fiempo compartido con sus familias.
Convivencia: Participacin en espacios de didlogo, escucha y encuenfra con los companieras.
favorecienda la construcein de vinculos y el respeta por las experiencias de los demds. -
Creatividad: Representacidn de emociones mediante el uso de materiales grdficos, el mavimiento |
corparal y la participocién en experiencios musicales.
Autonomia: Participacion activa en la eleccién de matericles,
decisiones durante las experiencias propuestas.
INSUMOS/ FISICOS: material diddctice - sensorial (Glo
 felices, marcadores, parlante, musica infanfil)
 ESTRATEGIA: Asamblea e
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Fiesta de bienvenida
Para la bienvenide de los nifics y nifias, lo profesional de atencidn a la primera infa ;
| con un fuerte abrazo y un sticker de cerita feliz, favoreciendo o construccidn de vinculos afectivos,
la sequridad emocional y el procese de acogida al retornar ol jerdin infantil. A medida que los
| participantes vayan llegando, s generard un espacio de didlogo donde cada unc tendrd la opartunidad
de compartic aguellas experientios, actividades y momentos significativas vividos durante el tiempa |

que permanecieron fuera del jardin. Este momente permitird fortalecer la expresidn verbal, h::I

escucha y el reconocimiento de las vivencias de sus companieraos.

Posteriormente, se dard inicio a la experiencia cenfral denominada "Fiesta de bienvenida” Para ello, |
| la profesional dispondré globos de diferentes colores y cada nifie y nifia tendrd la oportunidad de
| elegir el que mds llame su atencidn, Seguidamente, utilizands marcadores, representardn en su glo bo
| la emacidn que estdn sintiendo durante este primer dia de reencuentro. dibujando una expresidn

facial que refleje alegria, entusiasma, tranguilidad, sorpresa o cualquier otra emocion que deseen |

compartir,
| Una vez finalizada IE representacién de sus emociones, se dard paso a un espacio de baile libre y
espentdnec ucnmpunadnJ de misica infantil, permitiendo que los participantes se expresen
: W"F“"’F'mfﬂm. interactien con sus cumFﬁFier'ﬂs y disfruten de! movimiento. Posteriormente, la
| prufe;runal prupandr‘&. algunas coreografias dirigidas para que el grupo pueda seguir diferentes |
| movimientos y secuencias corporales. '
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PROFESIONAL: JINET CHACON _NIVEL: Prejardin
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Burante este momento,
| como lideres de o actiy
| podrén acompaiar,
Para cerrar o o

e -

también se brindard Ig Fpﬁrmndu los nifias y nifias que deseen P'ﬂ”:-'l!ﬂ"
idad, proponiendo movimientos o pequefias coreografias que Sus COmpareras
favereciendo | participacion, la confianza y la iniciativa. il ks
Xperiencia, cada participante realizard un desfile acompafiado de -
compartiendo con g grupe la emocidn representada y celebrando el reencuentro con sus €0 I_I; g
y con el jardin infantil. Este espacio favorecerd el reconocimienta emocional y el fortalecim

los vinculos grupales. )

Al culminer el ritual del suefio. se dispondrdn las mesas y sillas pare el consumo de |r.1lﬂ ::ﬂr;zf‘:::a L;u":
vez finalicen, la profesiong| entregard nuevamente los globos elaborados durante la jo el

los nifios y nifias interactien de forma libre y espontdnea, favoreciendo el juego compa .
_acompada la organizacién de ropa, cabello y pertenencias para el retorno @ casa.
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PLANEACION PEDAGOGICA

|NIVEL: Prejardin 1 | FECHA: 12 - JUNIO - 2026

 PROFESIONAL: JINET cH
-FE:}QIEEQ_PE_@@EIQW Cultura en accidn: construyendo ciudadania o Tfmr_és dg_Ja_qplaracf_én_ ki)
. ﬂr"l'jSIT O: Favorecer el procese de acogida, vinculacidn y reencugntro de los nifics y nifias con el
Jardin infantil o través de experiencios de juego, expresidn emocional, disfrute audiovisual
fortaleciendo la construccidn de vinculos, la convivencio y el sentide de pertenencia hacia los espacios
Y las personas que hacen parte de su cotidianidad. o _—
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego, literatura y arte.

. ~JES DE TRABAJO: Identidad: Reconocimiento del jardin infantil come un espacio seguro donde
Pueden compartir, explerar y construir relaciones significativas con sus compafieros y profesio nales.
Convivencia: Participacidn en experiencias grupales donde se favorece el respeto por los acuerdos
colectivos, la interaccién con ofros niveles y la construccién de vinculos afectivos.

| Creatividad: Participacidn en experiencias de representacion y juego simbdlico que permiten recredr
situaciones cotidianas como la asistencia a una sala de cine.

Autonomia; Participacién activa en la eleccién de espacios, compafieros y formas de interaccion
durante las difergntes experiencias propuestas. - : = ~ e
INSUMOS/ FISICOS: material didéctico - sensorial (Carros de profesiones, stickers de carifas
| felices, dinero didéctico, boletas de cine, proyector, pelicula Supermonstros: Vuelta a closes, fichas

de armatodo, parlante.) ] —
ESTRATEGIA: Taller

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Volvemos a encontrarnos. |
| Para la bienvenida de los nifios y nifas, la profesional los recibird con un fuerte dbraza y miisica

. «nfantil de fondo, favoreciendo la construccidn de vinculos afectives y el fortalecimiento del procese

| de vinculacidn y acogida al jardin infantil. Como reconocimiente a su disposicidn para regresar
 nuevamente al espacio, cada participante recibird una carita feliz, promoviendo senfimientos de
seguridad, confignza y pertenencia.

En cada una de las mesas y sillas se dispondrdn corres de profesiones para la interaccion libre y |
espontdnea, teniendo en cuenta que son materiales de gran interés para los nifios y nifias y favorecen |
su adaptacién y bienestar dentro del ambiente pedagdgico, Durante este momento, la profesional I
acompafiard las interacciones, promoviendo el juego compartido y la comunicacion enfre pares, '
Al culiminar el consumo de las onces reforzadas, se brindard un espacio de juego libre e interaccidn |
en el patio, permitiendo que los participantes disfruten del movimiento, fortalezcan sus relaciones
con los compafieros y dispongan su cuerpo para el desarrollo de la experiencia central,
Pasteriormente, se dard inicia a la experiencia denominada "Muestra sala de cine”. Para ello, los nifos
y nifias se ubicardn fuera del aula portanda sus pijamas, mientras el espacio es organizado como una
salg de cine. Esta experiencia se desarrollard en compaiia del nivel Jardin 2, favoreciendo espacios |

| de encuentro e inferaccidn entre los diferentes grupos.
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U!‘:l:l de las profesionales acompafiard la organizacidn de los pﬁﬁicipmtés ‘en la fila de ingreso, |
mientras la otra realizard la entrega de dinero diddctico. En la entrada de la sala se ubicardn algunas
ﬂlr'!ﬂs y nifias que asumirdn el rol de vendedores de boletas, permitiendo que sus compafieros adquieran
el ingreso para disfrutar de la funcidn, Esta experiencia favorecerd el juege simbdlico, la
social y la representacidn de situaciones presentes en la vida cotidiana.

A medida que los participantes ingresen a la sala, fendrén la oportunid
lugar donde desean ubicarse y compartir el espacio con los compafieras de su eleccion.
se encuentren acomodados, la profesional retomard algunos acuerdos de convivencia necesarios pard |
el disfrute de la actividad, como permanecer sentados, hablar en voZ baja y respefar el espacio de |

los demds.

Seguidamente, se realizard la proyeccidn de la pelicula Supermonstras: Vuelta a closes, fa cual aborda
de manera cercana y significativa la importancia de regresar al jardin infantil, reencontrarse con It::s
amigos y compartir nuevas experiencios dentro del ambiente educativo. A través de estd experiencid |
| audipvisual se faverecerdn los proceses de acogida, adaptacién y fortalecimiento de [0S yinculos entre |
los participantes. Al finalizar la proyeccidn, la profesional prﬂpicl'ﬂr& un ;
conversacién donde los nifios y nifias podrdn compartir aquello que mds les gustd de la pelicula ¥
expresar cdmo se han sentido durante estos primeros dias de regreso al jardin infantil, |
Pasteriormente, los nifios y nifas s trasladardn al patio para participar €n ia exper“izncid denominada i
"Buscando mis emociones’. En diferentes espacios se encontrardn imdgenes de zmncicines camo '
alegria, tranquilidad, sorpresa, enfusiasmo y curiosidad, relacionadas con el regrese al jardin inff:n‘hl. |
Cada participante tendrd la oportunidad de recorrer el espacio en busca de las imdgenes y seleccionar |
aquella que mejor represente céma se ha sentide durante estos primercs dias de reencuentro. Und |
vez encuentren la emocin con la que mds se identifican, podrdn compartir con sus compafieros y con
las profesionales las razones de su eleccién, favoreciendo la expresion de sentimientos, el ™
emocional y el fortalecimiento de los proceses de acogida y vinculacian al jardin |

interaccion

ad de escoger librementeé el
\Una vez todos

reconocimiento

infantil.
Al culminar el ritual del suefio, se dispondrdn las mesas y sillas para el consume de los alimentos. Una |

vez finalicen, la profesional entregard fichas de armatodo para la interaccién libre y espontdnea de
los nifios y nifias, favereciendo el juego com partido mienfras acompaia la organizacién de ropd, cabello

y pertenencias para el reforne a casa. i
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PLANEACION PEDAGGGICA

PROFESIONAL: JINET CHACON |NIVEL: Prejardin 1 | FECHA: 16 - JUNIO - 2026
B;G_?E_':T_‘?. PEDAGOGICO: Cultura en accidn: construyendo ciudadania o través de la exploracidn
PROPOSITO: Promover en ios nifies y nifias el reconocimiento de algunas acciones de cuidade quUE |
| contribuyen a la proteccidn de su salud respiratoria, a través de experiencias de juego, interaccidn,
_€xploracicn y creacion, favoreciendo la construccidn de hdbites de autocuidado y bienestar,
NOMBRE DE La ACTIVIDAD RECT ﬂﬂﬂrmga literatura, arte y exploracién del medio. '
ETES pE TRABAJO: Identidad: Reconocimiento de los pulmones come una parte importante del .
fuerpo relacionada con la respiracién y el bienestar,
Convivencia: Farticipacidn en experiencias grupales donde se favorece la escucha, el didlogo y €
Intercambio de ideas relacionadas con el cuidada de la salud. ,
Creatividad: Construccidn de representaciones que permiten comprender de manera vivencial el |
funcionamiento de los pulmones v la importancia de su cuidado, |
Autonomia: Participacién activa en las experiencias propuestas, expresando conocimientos, opiniones
Y acciones relacionadas con el autocuidade. ,
INSUMOS/ FISICOS: materinl diddctico - sensorial (Rompecabezas, carros de profesiones, |
lLH’F.:r'E cinta adhesiva, globes, pitilles, pegamento, lente juelas, parlante.)
ESTRATEGIA: Rincones
| EXPERIENCIA PEDAGOGICA: ERA “Cuidando mis pulmones”
Para la bienvenida de los nifios y nifias, la profesional los recibird con un fuerte abrazo y misica
infantil de fondo, favoreciendo la construccidn de vinculos afectivos y la seguridad al inicio de la
jornada. En cada una de las mesas encontrardn diferentes rompecabezas para su inferaccién libre y |
spontdnea, promoviende la exploracién, la concentracidn y el juego compartido, -
Al culminar el consume de las onces reforzadas, los participantes se trasladardn al patio donde |
dispondrdn de un espacio de juego con carros de profesiones. Durante este momento podrdn
| desplazarse libremente, interactuar con sus compafieros y disfrutar del juego compartido, |
favoreciendo la dispesicidn corporal y emocional para el desarrollo de la experiencia central, i
Posteriormente, el aula se organizard en dos rincones de exploracidn,
En el primer rincén, denominada *La historia de unos pulmones sanos”, la profesional, con ayuda de un
| titere, iniciard la narracién de una historia sobre un nifio que presenta dificultades respiratorias por i
no implementar algunas acciones de cuidede para proteger sus pulmones. La historia se ird |
construyends de manera colectiva, permitiendo que los nifios y nifas participen activamente
aportando ideas acerca de las formas en que cuidan su salud, tales como el lavado de manos, el uso
adecuade del fupl:ll.bacnﬁ cuando es necesario, cubrirse al toser o estornudar y consumir alimentos
| saludables, A medida que avanza la narracidn, la profesional retomard los aportes de los participantes ‘
| para enriquecer la historia y favorecer la participacién de todos.
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:i:erpﬂ i se realizard una conversacitn grupal en torne a la .I'I.'ﬂpﬂi'fﬂr'ltr'ﬂ de wfdﬂr:,l
Eﬂfermgdndgz in r_neme_ los pulmones, reconcciends algunas acciones que ayudan @ preven:
ol raslirrumm?s.y favorecen el bienestar. - _ Y
' pulmones”. P . P“”'F‘Fﬂ“*ﬂ'i pasardn al segundo rincon denominado ~AS! funcionan - .

. Para esta experienciq, la profesional entregard a cada nifio y nifia dos globos ¥ dos pitillos.
- apoyo de la auxiliar pedagdgica se realizard el proceso de unidn de los materiaies utilizande cinta
adhesiva, permitiendo construir ung represgn'rncidn sencilla de los pulmones. _
L{m vez finalizada la construccidn, lo profesional mostrerd como los globes se inflan y d‘“s*"ﬂ“”
simulando el funcionamiento de los pulmanes cuande se encuentran saludables. Los nifios y nifias
tendrdn la oportunided de explorer libremente su creacidn, observando los cambios que se producer]

al intraducir v expulsar aire.
| Posteriormente. la profesional entregard pegamenta y lente juelas para decorar los g
ctar el adecuado f

este momento se canversard sobre cémo algunos virus pueden afe
ciones de cuidado para proteger ni

de los pulmones y la importancia de implementar ac
Los participantes decorardn su representacidn de manera libre mienfras comp
relacionadas con el autocuidado y la prevencidn de enfermedades respiratarias. O
' Para finalizar i experiencia, el grupo se reunird en mesa redonda donde los AiNos ¥ "'”ﬂfk: e
oportunidad de compartir qué aprendieron acerca del cuidado de los pulmones ¥ ﬂ“; silhe
acciones que consideran mds importanfes para mantenerse saludables, favoreciendo a X

verbal y la construccidn colectiva de saberes.

. a vel
Al culminar el ritual del suenio, se dispondrdn las mesas y sillas para el consume de las r:nces. :—r:ancin
finalicen, lo profesional enfregard nuevamente las manualidades elaboradas d:franfe a ETJF 5
central para su inferaccion libre y espontdnea, mientras acempaiia la organizacidn de cabello, rop 1:

| pertenencias para el retorno a casa.
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PLANEACION PEDAGOGICA

_PROFESTONAL: JINET CHACON | NIVEL: Prejardin 1 | FECHA: 17 - JUNIO - 2026
PROYECTO PEDAGGGICO: Cultura en accidn: construyendo ciudadania a través de la exploracién
PROPOSITO: Promover en los nifios y nifias el reconocimienta de algunas medidas de prevencion ¥
actuacién frente a situaciones de emergencia ocasionadas por incendios, a través de experiencias o
Juego, exploracidn, literatura e interaccién, favareciendo la construccién de prdcticas de autoc uidado
Y proteccidn. B _ -
_NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego, arte y exploracisn del medio.

E'_‘fJE.E DE TRABAJO: Identidad: Reconocimiento de acciones de autacuidado que contribuyen @ la
| proteccidn de su integridad fisica en diferentes espacios de la vida cotidiana.

Convivencia: Participacidn en experiencias grupales donde se favorece la escucha, el seguimiento de
acuerdos y el trabajo conjunto frente a situaciones de emergencia.

Creatividad: Elaboracién de producciones artisticas y porticipacion en experiencias oe
representacion relacionadas con la prevencidn de riesgos.

Autonomia: Participacidn activa en lo identificacién de medidas de cuidado y en la ejecucion de
acciones que contribuyen a la proteccidn personal y colectiva. s
NSUMOS/ FISICOS: material diddctico - sensorial (Juegos de Jenge, pelotas, veses
desechables, imdgenes de llamas de fuego, pegamento, extintores de juguete, cascos de bombero,

titere, cuento "El fuego no es cosa de juege”, carros de profesiones, parlante.)

ESTRATEGIA: Rincones. |

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Medidas para reducir riesgo de accidentes causades por incendio
LPara la bienvenida de los nifios y nifias, la profesional los recibird con un fuerte abrazo y misica
-nfantil de fondo, favoreciendo la construccién de vinculos afectivos y la seguridad al inicio de la
Jornada. En cada una de las mesas se dispondrdn juegos de Jenga para la inferaccidn libre vy
espontdnea de los participantes, promoviendo lo exploracion, la concentracidn y el juego compartido,
Al culminar el consutme de las onces reforzadas, se brindard un espacio de juego libre con pelotas,
permitiendo que los nifios y nifias se desplacen, lancen, atrapen e interactien con sus compafieros,
Este momento favorecerd el movimiento corporal y la disposicién para el desarrollo de la experiencia
central.

Posteriormente, se dard inicio al rincén pedagdgico. En las mesas se dispondrdn vasos desechables
imdgenes de pequefias llamas de fuego y pegamento. Cada participante tendrd la oportunidad de
decorar su vase pegando las |lamas alrededor de este. Una vez todos hayan finalizado, los vasos serdn
organizados colectivamente para construir una gran pirdmide que servird como recurse para el
desarrollo de la experiencia,

Is-eguidnr?\enm, la Emfesfnnnl presentard un titere que captard la atencidn del grupo y permitird
introducir la te.mdfncu. A través de una conversacion guiada, el personaje compartird con los nifios y
e algunas m“d'd“f importantes para prevenir accidentes ocasionados por incendios tanto en el
_hogar como en los diferentes espacios que frecuentan, Durante este momento se promaverd la




Ty B ST
W il _DARODIN INE2NTIL EMANUEL

R L LT — i R S R
participacién de. los participantes, permitiéndoles expresar sus conocimientos y experiencias|
relacionadas con el tema.
Posteriormente, la profesional entregard a los nifios y nifias cascos y extintores de juguete para
favorecer el juego de representacion. El titere explicard algunas acciones que pueden realizarse en
| caso de presentarse una situacién de emergencia, resaltando la importancia de mantener la calma,
| escuchar las indicaciones de los adultos y desplazarse de manera segura hacia lugares protegidos.
A confinuacién, se realizard una experiencia de simulacién dende los participantes practicardn algunas
acciones de proteccidn. La profesional les indicard cémo cubrir boca y nariz utilizando el brazo o
alguna prenda disponible, explicando que esto ayuda a protegerse del humo. Luego, les nifios y nifias
tendrdn la oportunidad de desplazarse agachados o orrastréndose suavemente por el piso 5‘9“"“’“‘"
| una ruta previamente establecida hasta llegar a un espacio seguro fuera del aulg, favoreciendo e
| reconacimienta de acciones bdsicas de proteccidn y cuidado,
Seguidamente, cada participante podrd tomar un extintor de juguete e imitar las acciones que |
realizan los bomberos para contralar incendios, promoviendo el juego simbdlico, la exploracién y el
reconocimiento de la labor que desempefian estas personas en la comunidad.
Para finalizar la experiencia, la profesional realizard la lectura del cuento “El fuego no es cosa de
| juego”. Al terminar la lectura se generard un espacio de conversacién donde los nifios y nifias padrdn
compartir aquello que aprendieren acerca del cuidade, la prevencidn de riesgos Y las acciones que |
pueden realizar para protegerse. De igual manera, se fortalecerd el recanocimiento de los espacios
del aula y la importancia de cuidarlos para disfrutar de elios de manera segura.
Al culminar el ritual del suefio, se dispondrén las mesas y sills para el consumo de las onces. Una vez
finalicen, la profesional entregard carros de profesiones para la interaccion libre y espontdnea de los
nifios y nifias, favereciendo el juego compartide mientras acompafia la organizacidn de cabello, ropay
i pertenencias para el retorno a casa. .
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 PROFESIONAL: JINET CHACON | NIVEL: Prejardin 1 Feﬁ&lti'-_{_”l‘l’—g%z% |
' PROYECTO PEDAGGGICO: Cultura en accidn: construyend ciudadonia o través de S27E 0 ©oon
 PROPGSITO: Promover en los nifies y nifias el reconocimiento de algunas acciones f‘ﬂbﬂé’””de Lego,
el mane jo adecuado de los residuos de construccién y demolicidn, a fraves de EHPEI"_l:-”ﬂ“ﬁ d*:: i
exploracidn y representacidn, favoreciendo el cuidado del entorno y la construccién de Pr
Cludadanas responsables. - i
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego, arte y exploracion del medio. _
JES DE TRABAJO: Identidad: Reconocimiento de acciones que confribuyen al cuid
espacios que habitan y del entorno que les rodea. : =
| Convivencia: Participacidn en experiencias grupales donde se favorece la cooperacion, el respeta po
las ideas de los compafieros y el frabajo conjunto,
Creativided: Construccién de diferentes representaciones utilizando materiales de ensamble ¥
exploracion liore. ”
Autoromia: Participacién activa en la toma de decisiones durante las construcciones, la exploracion
 de materiales y la identificacién de acciones para el cuidado del enforno. oo o B
INSUMOS/ FISICOS: material diddctico - sensorial (Juegos de Jenga, carros diddcticos grandes,
fichas de arma tedo grandes y pequefias, teléfono diddctice, volquetas diddctices grandes, fichas de
‘escalera, parlonte.)
 ESTRATEGIA: Rincones. 3 . ! g
' EXPERTENCIA PEDAGOGICA: Que hacer en caso de tener residues de construccién y demaolicién
- en casa '
ara la bienvenida de los nifios y nifas, la profesional los recibird con un fuerte abrazo y misica |
infantil de fondo, favoreciendo la construccidn de vinculos afectivos y la sequridad al inicio de la |
jornada. En cada una de las mesas se dispondrdn juegos de Jenga para la interaccién libre y
espontdnea de los parficipantes, promoviendo el juego compartidoe, la exploracién y la construccidn,
Al finalizar el consumo de las onces reforzadas, los nifios y nifios disfrutardn de un espacio de |
interaccion libre en el patio con carres diddcticos de gran tamafio. Durante este momento podran
desplazarse, compartir con sus compafieres y explorar diferenfes recorrides, favoreciende el
| movimiente corporal y la dispasicion para la experiencia central.
| Posteriormente, los participantes se reunirdn en mesa redonda donde la profesional les contard que
| durante la jornada se convertirdn en constructores, A través de una conversacidn inicial, se les
invitard a imaginar qué tipo de construcciones les gustaria realizar, promoviendo la participacién y la
| expresién de ideas.
| Seguidamente, el grupe se traslodard al primer rincdn denominado “Pequefios constructores”. Allf
| enconfrardn gran vm*ledud de fichas de arma fode grandes y pequefias que podrdn utilizar libremente
| para crear casas, edificios, puentes, torres o cualquier ofra construccion que surja de su imaginacién,

| Durante este espacio la profesional acompafiord las exploraciones, observard las creaciones |

—
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Creaciones y reunir nuevamente -rmIl : Lﬂ!: riflos y rifies tendrdn o oporturikiad 1€ edan los
: odas las piezas en un mismo espacio, observando €OMC qu
materiales luego de un proceso de demolicicn,
-:::::;r“:u‘“r:ﬂ' los Pﬂﬂiﬂtpﬂh‘res se ubicardn alrededor de los mu’rer.fules reunidos. La prnfe.smnﬂl
: cenversacidn acerca de lo que ocurre cuondo en los viviendas o n otros espacios se
realizan construcciones o remodelaciones vy quedan residucs que deben ser retirados de manerd
adecuada para mantener limpios y seguros los enfornos.
| Para favorecer la comprensidn de este proceso, la profesional dispondrd de un seléfono diddctica
mediante el cual representard una llomada a les entidades encargadas de la recoleccion de este 1ipo
de residuos. Luego, cada nifio y nifia tendrd la oportunidad de utilizar el Teléfona pard solicitar de
manera simbélica el servicio de recoleccién, fortaleciende el juega de rgpmsenmciﬁn y €l
recanocimiento de acciones relacionadas con el cuidado de la comunidad.
Segquidamente, el grupo se trasladard al sequndo rincén denominado "Recolectando y cuidando nuestro
entorna”. Alli encontrardn dos volquetas diddcticas de gran tamafio donde deberdn transportar fodas
las fichas que representan los residuos de consfruccion y demolicién. Los participantes colaborardn
en la recoleccién y organizacion del material, mientras la prcrl’esinnul explica la importancia de
depositar estos residucs en los lugares adecuados y solicitar el acompafiamiento de las entidades
responsables para su dispesicidn final.
Para finalizar la experiencia, se realizard una conversacidn grupal donde los nifios y nifias compartirdn
lo que aprendieron acerca del manejo adecuado de los residuos de construccidn y la impertancia de
mantener limpios y seguros los espacios que habiten, favoreciendo la construccidn de practicas de '

cuidado v responsabilidad con el entorna.

Al culminar el ritual del suefio, se dispondrdn las mesas y sillas para
todos finalicen, la profesional entregard fichas de escalera para la
los nifias y nifias, favoreciendo el juego compartido mientras acom

| ropa y pertenencias para el retorno a casa. _ i

el consume de las onces. Una vez
interaccién libre y espontdnea de
pafia la erganizacién de cabello,
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESTONAL: JINET GHACON | NIVEL: Prejardin 1 | FECHAT 19 - JUNIO - 2026 |
“quﬂn_"_ﬁbﬁdﬁ:@ﬂi Cultura en accidn: construyendo ciudadania o través de la exploracidn |
FHQFESITD'. Promover en los nifios y nifias el reconocimiento de la clasificacién adecuada de los
: residuos sélidos, a través de experiencias de exploracién, juego y representacion, favoreciendo la
Fﬁ%‘*&?&‘ﬁﬂ_ﬂﬂ précticas de cuidado ambiental y responsabilidad con el entorno. - '
| s E DE LA AETIVIDJ_&D RECTORA: Juego, arte y exploracidn del medio. _ _
| EJES DE TRABATO: Identidad: Reconocimiento de acciones cotidianas que contribuyen al cuidado
qﬂ ambiente y al bienestar de |a comunidad, |
| Lonvivencia: Participacidn en experiencias grupales donde se favorece la cooperacidn, el respete por |
| los turnos ¥ la construccidn colectiva de aprendizajes. ;
| Creatividad: Elaboracién de producciones utilizando diferentes materiales y exploracidn de diversas
| formas de representacién, _
| Autanomia: Participacidn activa en la toma de decisiones, la clasificacidn de residuos y la apropiacién |
| de prdcticos de cuidade ombiental. _ I '
| INSUMOS/ FISICOS: material diddctico - sensorial: (Papel crepé o papel seda de color blanco, |
| Megro y verde, fichas de engranaje, juguetes diversos, video sobre clasificacién de residuos, cajas |
! de cartdn, pegamento, imagenes de residuos reciclables y no reciclables, rompecaberas, parlante y
_proyector)
 ESTRATEGIA: Rincones
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Clasificacién de los residuos en el hogar cédigo de colores
 Para la bienvenida de los nifios y nifias, la profesional los recibird con un fuerte abrazo y misica |
MW fantil de fondo, favoreciendo la construccidn de vinculos afectivos y lo seguridad al inicic de la |
Jjornada. En cada una de las mesas encontrardn papel crepé o papel seda de color blanco, negro y |
verde. Los participantes tendrdn la oportunidad de rasgar |ibremente el material en pequefios trozos, |
favoreciende la coordinacién y la explorecidn de diferentes texturas, Estos materiales serdn |
conservados para ser utilizades pestericrmente durante la experiencia central. .
Una vez finalicen esta actividad, los nifios y nifias dispondrdn de fichas de engranaje para su
| interaccidn libre y espontdnea, promoviendo el juego compartido y la construccién,
Al culminar el consumo de las onces reforzadas, se brindard un espacio de juego libre con diferentes |
juguetes, permitiendo que los participantes exploren, interactien con sus compafieros y dispongan de
la energia necesaria para el desarrollo de la experiencia central.
Posteriormente, se dard inicie a la experiencia orgonizada por rincones.
| En el primer rincén, denominads "Conozcamos las canecas de clasificacién®, se proyectard un video |
| relacionado con la adecuada separacidn de residuos en el hogar, Durante la reproduccidn, la
| profesional realizerd pausas estratégicas para explicar de manera mas detallada la funcién de cadg |
 caneca, los colores que las identifican y los residuos que deben depositarse en cada una. A través de |

cbe
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| preguntas y conversaciones. los nifas ¥ nifias tendrdn lg npurﬁ;r_&gﬁ de .:amp.qﬁir sus conocimientos
¥ experiencias relacionadas con el manejo de residuss en sue hogares.

| Pasteriormente, los participantes pasardn al sequndo rincén denominado "Construyendo nuestras
canecas”. Alli encontrardn tres cajes de cartén que representardn las canecas de clasificacidn, Cada

una sera decorada utilizando los trozos de papel elaborados durante la bienvenida. Los nifios y nifias

peguein los Yikas de papel segin el celor correspondiente, transformande las cajos en

representaciones de las canecas blanca, negra y verde,

Una vez finalizada la decoracién, la profesional explicard nuevamente el significado de cada calor y

| laimportancia de realizar una adecuada clasificacién de los residuos,

Seguidamente, los participantes realizardn una blisqueda por el cula donde encontrardn imdgene

relacionadas con diferentes tipos de residuos previemente ubicadas en distintos espacios. Cada nifio

y nifia podrd seleccionar ung o varias imégenes y posteriarmente ubicarse en semicirculo frente a les

canecas elaboradas.

Durante este momento, la profesional dard la palabra de manera individual para que cada participante

observe su imagen, identifique el tipe de residuo y decida en cudl de las canecas debe depositarlo,

Cuando sea necesario, la profesional brindard acompafiamiento retomando la informecién ebservada

| en el video para favorecer la comprensidn y fortalecer el proceso de clasificacién. i

Para finalizar la experiencia, los nifies y niflas se reunirdn en mesa redanda donde Enmpgrﬁlrnn m!uaﬂn

que aprendieron sobre la separacidn de residuos y conversardn acerca de den esta accidn ::am:?mu;,ri

al cuidado del planeta, la disminucidn de la contaminacién y la construccién de enfornos mds limpic

ra todos.

icll culminar el ritual del suefio, se dispondrdn las mesas y sillas para el consuma de h:'s onces, Unﬂ.uzz
inalk i 3 abe la interaccién libre y espontdnea de los nifios

finalicen, la profesional entregard rompecabezas para

y niflas, favoreciendo el juego comparfide mienfras acompafia la organizacidn de ropa, cabello @

pertenencias para el retorno a casa.
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: JINET CHACON | NIVEL: Prejardin 1 | FECHA: 22 - JUNIO - 2026

| PROYECTO PEQAG&GEG; Cultura en accidn: construyendo ciudadania a través de la exploracidn
PROPOSITO: Faovorecer el reconocimiente inicial de la diversidad cultural presente en diferentes

paises del mundo, a través de experiencias de juego, literatura, exploracién e interaccidn que

permitan a los nifios y nifias acercarse a otras culturas y ampliar sus conocimientos sobre el entorno

| glabal. = o : N
| NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego, literatura, arte y exploracidn del medio.
yEJTES DE TRABAJO: Identidad: Reconocimiento de si mismo como parte de una comunidad y de un

|
S
' mundeo diverse conformado por diferentes culturas.
Convivencia: Participacidn en espacios de didlogo, escucha y construccidn colectiva de conocimientos

acerca de otros lugares y formas de vida.
Creatividad: Representacidn de experiencias e ideas relacionadas con los viajes y el descubrimiento

de nuevos lugares.
Autonomia: Participacién activa en la foma de decisiones y en la construccidn de significados durante

las experiencias propuestas. 5 e, o)) ks :
INSUMOS/ FISICOS: material didéctico - sensorial (cartuling, carnés de identificacidn, juegos
de pesca, fichas de escalera, fiteres, cuento "Prejardin recorre el mundo”, proyector, imdgenes de
banderas de diferentes pafses, maleta viajera, objetos de aseo, cobija, prendas de vestir, cdmara de |

| juguete, parlante.)

ESTRATEGIA: Taller :

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Pacto de corresponsabilidad uso del carnet “iniciamos nuestro
|

Q[E!'fimje por el mundo”
' Para la bienvenida de los nifios y nifias, lo profesional los recibird con un fuerte abrazo y misica |

infantil de fondo, favoreciendo la construccién de vinculos afectivos y la seguridad al inicio de la i
Jornada. Al ingresar al aula encontrardn un gran avién elaborado en cartuling, dispuesto como |
elemento motivedor que dard apertura a la experiencia de la semana. En cada una de las mesas se |
dispondrén juegos de pesca para la interaccidn libre y espontdnea de los participantes. Durante este |
momento, la profesional entregard a cada nifie y nifia su carné de identificacidn, explicando la

importancia de portario diariamente y conversando acerca de cdmo este les permite ser reconocidos |
dentro del jardin y durante el recorrido imaginario que realizardn por diferentes |ugares del mundo. |
Pasteriormente, al culminar el consumo de las onces reforzadas, los participantes disfrutardn de un |
espacio de interaccidn con fichas de escalerg, favoreciendo el movimiento, la exploracién v el juego |
compartido, permitiéndoles disponer de la energia necesaria para la experiencia central, |
A continuacicn, se urgqniznrri al grupo en mesa redonda para dar inicio a la experiencia "La galeria

del mundo". Los nifies y nifias encontrardn el oula ambientada con diferentes banderas

| representativas de varios paises, generando curiosidad y motivac ién por descubrir nuevos lugares,
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La profesional daré la bienvenida al recorrido y pmpicinﬂm_cnnversuciﬁn donde se mencionardn
algunos paises del mundo. Los participantes tendrdn la oportunidad de compartir aquello que han
observado en televisidn, escuchado en sus familias o conocido acerca de otros lugares, favoreciendo
la expresién verbal, la escucha ¥ la construccion colectiva de saberes. Seguidamente, se realizard lg
narracion del cuento "Prejardin recorre e munda", apoyado con titeres e imdgenes proyectadas. La |
historia contard el viaje que realizan unos nifios Y nifias del jardin a bordo de un avién para conocer
diferentes paises y algunas de las maravillas que se encuentran en ellos.

Durante la narracién, la profesional promoverd o participacidn activa de los nifios v nifias mediante
Preguntas y didlogos que les permitan imaginar el recorrido, expresar emociones y aportar ideas |
sobre aquello que creen que pueden encontrar en cada desting, Las imdgenes proyectadas fuvnrmrri-lh
el reconocimiento visual de algunas banderas v permitirdgn una aproximacidn inicial a los paises que se |
visitardn durante la semana.

Para finalizar la experiencia, la profesional presentard una gran maleta viajera e invitard a los
participantes a prepararse para el recorrido por el mundo. De manera voluntaria, cada nifo y nifia
seleccionard algunos elementos que consideran importantes para llevar durante el viaje, tales como
objetos de aseo, cobijas, prendas de vestir o una cdmara de Juguete para registrar los
descubrimientos realizados en cada pais, |
A través de esta experiencia se fortalecerdn procesos de interaccién, comunicacidn, imaginacidn ¥
exploracidn, generando expectativas positivas frente a los paises que conacerdn durante la semana,
Al culminar el ritual del suefio, se dispondrdn las mesas y sillas para el consumo de las onices. Una vez |
finalicen, los nifios y nifias dispondrdn de fichas de &ngranaje para su interaccién libre y espontdnea
mientras la profesional acompafia la organizacién de cabello, ropa y pertenencias para el retorno a
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PLANEACION PEDAGOGICA

 PROFESIONAL: JINET CHACON |NIVEL: Prejardin 1 | FECHA: 23 - JUNIO - 2026 |
 PROYECTO PEDAGOGLCO: Cultura en accién: construyendo ciudadania a través de la exploracién
PROPOSITO: Favorecer el reconocimiento inicial de la diversidad cultural presente en diferentes |
paises del munde, a través de experiencias de juego, literatura, exploracién e interaccidn que
permitan a los nifios y nifias acercarse a otras culturas y ampliar sus conocimientos sobre el entorno
global.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego, arte, literatura y exploracién del medio,

“EJES DE TRABAJO:! Identidad: Reconocimiento de Colombia como el pals en el que viveny de algunas |
elementas que hacen parte de su cultura y rigueza natural.
Conwvivencia: Participacidn en espacios de didlogo e intercambio de saberes donde se fortalecen el
respeto, la escucha y lo valoracidn de las experiencias de los demds.
| Creatividad: Representacion de elementos culturales del pals mediante producciones artisticas y
experiencias de exploracion.

Autonomia: Participacion activa en lo observacidn, exploracion y construccidn de conocimientos
_relacionades con su entorne cultural. I
INSUMOS/ FISICOS: material diddctico - sensorial (Fichas redondas, globos de colores, bandera
de Colombia, imdgenes de animales, flores, comidas y deportes representatives del pals, proyector,
| pelicula Encanto, tiras de foami amarillo, azul y rojo, pegamento, titeres, parlante.)
| SOTRATERIA: Moroses y eumiiest
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Descubriendo Colombia.
Para la bienvenida de los nifios y nifias, la profesional los recibird con un fuerte abrazo y misica
infantil de fondo, favereciendo la construccidn de vinculos afectivos y la sequridad durante el inicio
de la jornada. En cada una de las mesas encontrardn fichas redondas de ensamble para su inferaccién
| libre y espontdnea, permitiéndoles explorar diferentes posibilidades de construccién y fortalecer el |
juego compartido, Transcurridos algunos minutos, la profesional mostrard cdmo utilizando estas
fichas pueden representar la bandera de Colombie, relaciondndela con los colores presentes en las |
camisetas que llevardn los participantes durante lo jornoda. Este momento permitird generar |
curiosidad y anticipar la experiencia central del dia.

Al culminar el consumo de las onces reforzadas, los nifios y niflas disfrutardn de un espacio de
interaccion y movimiento con globos de colores, favoreciendo el juego libre, la coordinacidn y la
dispesicion corporal para el desarrollo de las experiencias posteriores. Posteriormente. se dard inicio
a una pequefia asamblea donde la profesional invitard a los participantes a conversar acerca del pais
en 2l que viven: Colombia. A través de preguntas orientadoras, los nifios y nifas tendrén la aportunidad
de compartir aquello que conocen, han escuchado en casa o han observado sobre su pais, promoviendo
lo expresidn de ideas y la construccidn colectiva de conocimientos.
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Seguidamente, los participantes se acercardn a uno de los rincones del aula donde se encontrard
ubicada la bandera de Colombia. Alli podrdn observar sus colores, comentar lo que identifican en ella
y relacionarla con diferentes elementos presentes en su entorno.
A continuacién, mediante una lectura de imdgenes, la profesional presentard algunos aspectos
representativos de Colombia Los nifios y nifias tendrdn la oportunidad de observar animales |
caracteristicos, flores, comidas fradicionales y algunos depertes que hacen parte de la cultura del
pais. Durante este momento se promoverd la participacién activa mediante preguntas, descripciones |
y conversaciones que permitan reconocer la diversidad y rigueza de Colombia. |
Posteriormente, se realizard la proyeccién de algunos fragmentos significativos de la pelicula
Encanto, permitiendo a los participantes observar paisajes, costumbres, misica, colores y elementos
culturales propios del pals. Durante la proyeccidn, la profesional realizard intervenciones que
favorezcan la comprensidn de aquello que observan y el reconocimiento de aspectos representativos |
de Colombia. Para finalizar ko experiencia, cada nifio y nifia recibird una tira de foami amarilio, una |
| azul y une raja. Con apoyo de la profesional elaborardn una representacidn de la bandera de Colombig,
pegando cada color en el orden correspondiente. Una vez terminadas, las producciones serdn ubicadas
alrededor de las imdgenes observadas durante la jornada, construyendo colectivamente un mural que
represente las caracteristicas mds importantes del pais.
Para cerrar el encuentro, se realizard una conversacién grupal donde los participantes compartirdn
| aquello que mds les llamd lo atencidn de Colombia, fortaleciende el sentido de perfenencia, el
| reconocimiento de la diversidad cultural y el respeto por el lugar donde viven, :
' Al eulminar el ritual del suefio, se dispondrén las mesas y sillas para el consumo de las onces. Una vez I
finalicen, los nifios y nifias dispendrdn de titeres para su inferaccidn libre y espontdnea mientras la |
| profesional acompafia la orgonizacion de cabello, repa y pertenencias para el reforne a casa. |
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' Autenomia: Participacién activa en lg
| representativos de otras culturas.

| imdgenes de la pelicula Coco, imdgenes de animales, comidas, instrumentos musicales, deportes vy
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PLANEACION PEDAGGSICA |
PROFESIONAL: JINET CHACON | rmic —

PR | NIVEL: Prejardin 1 | FECHA: 24 - TUNIO - 2026 Bt
_PROYECTO P%‘@ﬂcﬂrﬂﬂ accidn: construyendo ciudadania a través.de la zxp!nm;rdnh!

O: Favorecer e| reconocimienta ini
paises del mundo, a través de experiencias

permitan a los nifios y nifias acercarse a otras

cial de la diversidad cultural presente en diferentes |
de juego, literatura, exploracidn e interaccidn que |

culturas y ampliar sus conecimientos sobre el enterno
 global.

| NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA:
SNEJES DE TRABAJO: Identidad: Reconoci

i
Juego, arte, literatura y exploracién del medio. !

miento de las diferencias y similitudes existentes entre |
su cultura y otras culturas del munde.

Convivencia: Participacién en espacios de didlogo, escucha ¥ consfruccidn colectiva de conocimientos |
sobre otros paises.

Creatividad: Representacidn de elementos culturales o través de producciones artisticas ‘."i
experiencics de exploracién,

observacion, descripcidn y reconocimiento de elementos

INSUMOS/ FISICOS: material diddctico - sensorial (Hojos blancas, papel carbén, Idpices, |

| Tradiciones de México, bolsa mdgica, banderg de México, cartuling, crayolas verde y roja, pelotas,
| parlante.)

ESTRATEGIA: Taller. ,

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Viajamos a México.

FPara la bienvenida de los nifios y nifias, la profesional los recibird con un fuerte abrazo y misica
infantil de fondo, favereciendo la construccién de vinculos afectivos Y la sequridad al inicio de la
Jornada. En las mesas encontrardn hojas blancas, papel carbén, ldpices e imdgenes alusivas a la pelicula |
Coco, las cuales podrdn calcar libremente. Esta experiencia favorecerd la coordinacidn visomatora, la
| precigidn en los movimientos de las manos vy la exploracidn de diferentes formas de representacidn
grdfica. Al culminer esta actividad inicial los participantes compartirdn un espacio de interaccidn ¥
conversacidn clrededer de las imdgenes observadas, fortaleciendo la comunicacin y el
reconocimiento de algunos elementos relacionades con la cultura mexicana, |
Posteriormente, luego del consumo de las onces reforzadas, se brindard un espacio de Juege libre que
permita a los nifios y nifias desplazarse, interactuar y liberar energia, favorecienda sy disposicidn
para partficipar activamente en la experiencia central.

A continuacién, se dard continuidad al recorrido por la galeria "Viajande por el munde”, llegando en
esta ocasién ol pais de México, Los participantes se ubicardn en semicirculo frente g una de las
paredes del aula donde encontrardn la bandera representativa de este

pais. Durante algunos minutos
pom-&n observarla detalladamente mientras la profesional orienta una Conversacidn sobre Ios colores

que la componen y aquello que llama su atencion,

|
—
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Seguidamente, se realizard una lectura de imdgenes donde los nifios y nifias podrdn observar algunos
animales, comidas fipicas, tradiciones, celebraciones, instrumentos musicales y expresiones
culturales caracteristicas de México, La profesional ird sefialando cada imagen y compartiendo
informacidn sencilla y significativa acorde a la edad de los participantes, favoreciendo la comprensidn
y el reconocimiento de elementos propios de esta cultura.

Posteriormente, se dard inicio al siguiente momento "La bolsa mdgica de México”. Cada nifio y nifia
| tendrd la oportunidad de introducir su mano dentro de una bolsa sorpresa para descubrir una imagen
| relacionada con el pais que estdn visitando, Una vez seleccionada, pasardn una a uno al frente para
mostrarla a sus compaRieros y describir aquello que observan, fortaleciendo la expresién verbal, la|
confianza y la construccidn de wvocabulario. Entre las imdgenes se encontrardn uru'rnulzg.
representatives, comidas fradicionales, instrumentos musicales, deportes, vestuarios Yy ofros
elementos culturales previamente explorados durante lo lectura de imdgenes. La profesional
acompaftard cada intervencién ampliando la informacién y favoreciendo la participacién de todo el
grupo.

| Para finalizar la experiencia, cada participante elaborard una pequefia bandera de México, Para ello
recibirdn una cartuling previamente dividida en tres secciones y crayolas de color verde y rojo. Los
nifios y nifias coloreardn los espacios correspondientes observando el medelo ubicado en la galeria,
fortaleciendo la cbservacién, la coordinacidn motriz y el reconocimiento visual de este simbalo |
representativo del pals visitado. Una vez terminadas las producciones, la profesional propiciard una '
breve conversacién donde los participantes compartirdn aquello que mads les gustd de México y las
cosas nuevas que descubrieron durante el recorrido, fortaleciendo el respeto y la valoracidn de otras
culfuras, :
Al culminar el ritual del suefio, se dispondrdn las mesas y sillas para el consumeo de las ences. Una vez |
finalicen, los nifios y nifias dispondrdn de pelotas para su interaccion libre y esponfanea mientras Iu.
profesional acompafia la organizacién de cabello, ropa y pertenencias para el retorne a casa.
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PLANEACION PEDAGOGICA

| PROFESIONAL: JINET CHACON | NIVEL: Prejordin 1 | FECHA: 25 - JUNIO - 2026
 PROYECTO PEDAGOGICO: Cultura en accidn: construyendo ciudadania a través de la exploracidn
PROPOSITO: Favorecer el reconacimiento inicial de la diversidad cultural presente en diferentes
paises del mundo, o fravés de experiencias de juego, literatura, exploracién e inferaccién que
permitan a los nifios y nifias acercarse a otras culturas y ampliar sus conocimientes sobre el entorno
| global. e e :

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego, literatura, arte y exploracién del medio.

ULETES DE TRABAJO: Identidad: Reconocimiento de la diversidad cultural presente en su entorno
T valoracién de las diferentes costumbres, fradiciones y formas de vida.

Convivencia: Fortalecimiento de relaciones basadas en el respeto, la empatia y la acogida hacia las
familias provenientes de otros lugares.

Creatividad: Participacién en experiencias artisticas y representaciones relacionadas con los simbolos

y caracteristicas de otros paises.
Autonomia: Participacidn activa en conversaciones, exploraciones y experiencias que favorecen la

construccidn de conocimientos sobre el mundo que les rodea. :: 11
INSUMOS/ FISICOS: material diddctico - sensorial: (Libros infantiles, imdgenes de lugares
representativos de Venezuela, animales, deportes y elementos culturales, proyector, bandera de
Venezuela, popel crepé amarillo, azul y rojo, estrellas de caortulina, imdgenes de emociones,

pintucaritas, parlante.) i

ESTRATEGIA: Taller = Sl

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Descubriendo Venezuela.

¥€lpgra la bienvenida de los nifios y nifias, la profesional los recibird con un fuerte abrazo ¥ musica
infantil de fendo, favoreciendo la construccidn de vinculos afectives y la seguridad durante el inicio
de la jornada. En cada una de las mesas encontrardn diferentes libros infantiles para su interaccidn

imaginacién. Al finalizar el consumo de las onces reforzadas, los participantes disfrutardn de un

favoreciendo la expresidén corporal, la confianza y la participacién activa,

| comunidad educativa, ]

Pasteriormente, se dard continuidad al recorride por la galeria *Viajando por el mundg® realizanda
una visita al pais de Venezuela. La profesional explicard a los participantes que este P!;FS e
significade especial para el grupo, ya que muchas familias han vivido alli o provienen de este lugar
permitiendo fortalecer el reconocimiente y respeto por la diversidad cultural presente dentrg :i h__:

libre y espontdnea, permitiéndoles realizar lectura de imdgenes, explorar ilustraciones y escuchar la |
narracién de cuentos realizada por la profesional, fortaleciendo asi el gusto por la literatura y la

espacio en el patio destinade a la gimnasia ritmica. Durante este momento la profesional orientard
algunos mavimientos corporales acompariados de musica, y posteriormente los nifios y nifias tendrdn
la oportunidad de proponer movimientos y secuencias que podrdn ser imitadas por sus com W

-
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[Para iniciar la experiencia, se proyectardn imdgenes de algunos lugares representativos de Venezuela,
animales canacteristicos, deportes y expresiones culturales propias de este pals. Mienfras observan
las imdgenes, la profesional ird realizando preguntas y compartiendo informacién sencilla que permita
a los nifios y nifias acercarse a las caracteristicas mds representativas de este lugar.

Seguidamente, los participantes se ubicardn en semicirculo frente a la galeria del mundo donde
encontrardn la bandera de Venezuela, La profesional promoverd la observacion detalloda de esTe
simbolo patrio, permitiendo identificar semejanzas y diferencias con la bandera de Colombia. A
través del didlogo, los nifies y nifias reconocerdn gue ambas comparten colores similares, observando
que una de las caracteristicas que diferencia lo bandera venezolana es la presencia de estrellas.
Posteriormente, en una de las paredes del aula se encontrard una representacidn de la banderaffly
elaborada con papel crepé amarillo, azul y rojo. Cada nifio y nifia recibird una estrella para ubicaria en
‘el lugar correspondiente, participando co lectivamente en la construccién de este simbolo
representativo que hard parte de la galeria del recorrido por el mundo. A continuacidn, la profesional
invitard a los participantes a realizar una bdsqueda de emociones que estardn ubicadas en diferentes

| espacios del aula, Una vez encontradas, los nifios y nifias podrdn observarlas, nombrarlas y compartir
situaciones en las que han experimentado dichas emaciones. Posteriormente, las ubicardn alrededor
de la bandera construida,

Para finalizar la experiencia, se realizard una conversacion grupal donde la profesional compartird
con los participantes cémo pueden sentirse algunas familias cuande llegan a vivir a un nuevo pais,
resaltando la imporfancia de brindar amistad, respeto, compafiia y acogida a todas las personas. Los
nifios y nifias tendrdn la oportunidad de expresar sus ideas, experiencias y percepciones acerca de
cémo creen que e sienten las personas cuando dejan su lugar de origen para comenzar und nueva vida

en otro territorio, fortaleciendo asi valores relacionados con la empatia, el respeto y la convivencia.

Al culminar el ritual del suefio, se dispondrdn las mesas y sillas para el consume de las onces. Una ve:&"
finalicen, se realizard un espacio de pintucaritas que favorecerd la interaccion, el disfrute y la
expresién creativa de los participantes, mientras la profesional acompafia la organizacidn de cabello,
_ropa y pertenencias para el retorno a casa
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: JINET CHACON | NIVEL: Prejardin 1 | FECHA: 26 - JUNIO - 2026 __
PROYECTO PEDAGOGICO: Cultura en accidn: construyendo ciudadanic TMM
PROPOSITO: Favorecer el reconocimiento inicial de la diversidad cultural presente &n d'f?mﬁtﬂ
paises del mundo, a través de experiencias de juego, literatura, gmplpmcidn e interaccién que
 permitan a los nifios y nifias acercarse a otras culturas y ampliar sus conocimientos sobre el enfornd
global. e e e T
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego, literatura, arfe y exploracién del medic. ”

' A EJES DE TRABAJO: Identidad: Reconocimiento de las diferentes culturas, <imbolos ¥
caracteristicas que hacen parte de los paises explorados durante la semand. R
Convivencia: Participacién en experiencias grupales que fortalecen el respeto, la cooperacion ¥
valoracién de la diversidad cultural.

Creatividad: Exploracién y asociacién de imdgenes,
larga del recorrido por diferentes paises.

| Autonomia: Participacién ectiva en juegos, conversaciones y experiencias queé
saberes, opiniones y aprendizajes. e
INSUMOS/ FISICOS: material diddctico - <ensorial: (Camisetas de €quIpCs de fatbol,
rompecabezas, bolos, belones, imdgenes de animales, plantas, comidas, departes ¥ banderas de los

experiencias ¥ conocimientos construides a lo

permiten expresar

paises explorades, lupas, Leerflix, carros de candado con |laves, pariante.]
ESTRATEGIA: Rincones

" EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Celebramos nuestro viaje por el munde. ;
| Para la bienvenida de los nifios y nifias, la profesional los recibird con un fuerte abrazo y musica

—prinfantil de fonde, favoreciendo la construccidn de vinculos afectives y la seguridad durante el inicio |
de la jornada. Los parficipantes ingresardn portande la camiseta de su equipo favorito, generando un |
ambiente de motivacion y expectativa frente a las experiencias del dia. En coda una de las mesas
encontrardn rompecabezas para su interaccion libre y espontdnea, favoreciendo la concentracién, la
observacién, la resolucién de situaciones y el juego compartide con sus compafieros. Al culminer el
consumo de las onces reforzadas, se brindard un espacio de juego con bolos donde los nifios y nifias |
tendrdn la oportunidad de lanzar, apuntar y derribar los objetives propuestos, favoreciendo la |
coordinacidn cerporal, el movimiento y la disposicién para participar en la experiencia central.
Posteriormente, se dard inicio a la experiencia pedagdgica organizada en dos rincones.
En el primer rincén, el grupa se trasladard al patio para participar en un partide de futbol. La
profesional conversard con los participantes acerca de cémo este deporte permite reunir personas
de diferentes lugares del mundo, favoreciendo la integracién, el respeto y el trabajo en equipe. Cada |
nifio y nifia tendrd la oportunidad de representar simbdlicamente el pais que desee mediante la |
camiseta gue porta, pm*ticipundu activamente en el encuentro departivo y compartiendo con sus |
|

| compafieros un espacio de juego, movimiente y disfrute.
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Durante el desarrollo del partido se promoverdn valores como el respeto por las normas, el
| compafierismo, la cooperacidn y la sana convivencia, fortaleciendo habilidades sociales ¥ ‘"‘“‘*’”f‘m;ﬂs
a través del juego colectivo, Finalizado este momento, los participantes pasardn ul_se.gundﬂ l'l'lﬂ'ﬂ
denominado "Recordando nuestro viaje por el mundo”. Alli encontrardn distribuidas en € P::
diferentes imdgenes relacionadas con los paises explorados durante la semand, incluyendo animares,
plantas, comides, deportes, monumentos y banderas representativas,

A cada nifio y nifia se le entregard una lupa que les permitird realizar una exploracién mds deﬂ:rt:fldﬂ |

' de las imdgenes. Durante el recorrido, los participantes podrdn observar, identificar, dESFFI ir ; |
relacionar cada elemento con los paises visitados, fortaleciendo la memoria, la observacién y
construccién de conocimientos. La profesional acompafiard este espacio mediante preguntas iy
' orientadoras que permitan escuchar las voces de los nifios y nifias, promoviendo que cnmpnr:'run_nquelln
que recuerdan de cada pais, los elementos que mds llamaron su atencidn y las experiencias que
disfrutaron durante la semana, :
Posteriormente, el grupo se ubicard en semicirculo para realizar un cierre colectivo del _r-zcumdu. La
profesional presentard las banderas de los paises reconocidos durante la semana y, JunTG con los
participantes, recordard algunas de las caracteristicas mds significativas de cada uno. Finalmente,
estas serdn ubicadas en el Leerflix como recuerdo simbélico de los lugares visitados dur‘dn_fe- la
experiencia "\Viajando por el mundo®, permitiendo consolidar los aprendizajes construidos y dar ‘?lm

' al recorrido cultural realizado. Para finalizar, se realizard una conversacion grupal donde los nifios y
nifias compartirdn cudl fue el pais que mds les gustd conocer y aquello que mas disfrutaron durante

el viaje imaginario, fortaleciendo la expresién de ideas, la escucha y la valoracién de las diferentes
culturas,

Al culmingr el ritual del suefio, se dispondrin las mesas y sillas para el consume de las onces. Una vez
finalicen, los participantes dispondrdn de carros de candado con [laves para su interaccién libre y.

espontdnea mientras la profesional acompafia la organizecién de ropa, cabello y pertenencias para el
retorno a casa.
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~ PLANEACION PEDAGOGICA _

[PROFESIONAL: JINET CHACON | NIVEL: Prejardin 1 | FECHA: 30 - JUNIO - 2026 |
'PROYECTO PEDAGOGICO: Cultura en accién: construyendo ciudadania a través de la exploracién |
PROPOSITO: Fortalecer en los nifios y las nifias el acercamiento a diferentes culturas mediante |
experiencias de exploracién, juego, arte y literatura que les permitan conocer algunos paises del
mundo, fortaleciendo el respeto por la diversidad, el reconocimiento de su cuerpo v la construccion
de entornes protectores. oram it - .

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego, arte, literatura y exploracién del medio,

EJES DE TRABAJO: Identidad: Reconocimiento de la diversidad cultural a partir del acercamiento

a un nuevo pais, favereciendo la construccién de experiencias que amplian su visidn del mundo. |
Convivencia: Participacion en espacios grupales donde se promueve el respeto por las diferentes |
cufturas, la inferaccion con los compafieros y la construccidn de experiencias compartidas, I
Creatividad: Exploracion de diferentes materiales y técnicas artisticas para representar la bandera |
de Brasil, fortaleciendo las posibilidades de expresién. |
Autenomia: Participacién activa en la exploracidn de los diferentes espacios, la manipulacidn de
materiales y la elgboracidn de su produccidn artistica.
INSUMOS/ FISICOS: material diddctico - sensorial (Rompecabezas, plastiling, bandera de Brasil,
imdgenes de animales, linternas, video "Vamos a viajar a Brasil | Gira Mundial de Pinkfong y Hogi",
| cartuling, aserrin, colbén, escudo impreso, tijeras, carros de profesiones, parlante.)
:. ESTRATEGIA: Rincones iy o
 EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Viajando por el mundo: descubriendo Brasil.
 Para la bienvenida de los nifios y las nifies, la profesional los recibird con un fuerte abrazo y misica
infantil de fondo, favoreciendo la construccién de vinculos afectivos y la sequridad al inicio de la |
| jornada. En cada una de las mesas se dispondrdn rompecabezas para la interaceidn libre y espontdnea |
| de los participantes, promoviendo el juego compartido, la observacidn ¥ la resolucion de pequefios
desafios durante el inicio del encuentra, '
Al culminar el consumo de las onces reforzadas, los nifios y las niflas dispondrdn de un espacio de
interaccién libre con plastiling. Durante este momento podrdn amasar, moldear, aplastar vy
transformar el material de acuerdo con sus intereses, favoreciendo la exploracién, la creatividad y
la disposicién corparal para dar inicio a la experiencia central,
Posteriormente, la profesional verificard que cada participante cuente con su carnet de viajero,
recorddndoles que este serd el documento que les permitind continuar el recorrido por diferentes
paises del mundo. Sequidamente, invitard al grupo a cerrar sus ojos, tomarse de las manos y dejar |
volar su imaginacién mientras escuchan los sonidos del avidn que los llevard hacia un nueve destine, A |
través de esta experiencia simbélica emprenderdn un viaje hasta Brasil, fortaleciendo el juego |
imaginativo y la participacidn colectiva. Al llegar al nuevo destino, los nifios y las nifias encontrardn
ambientada lo galeria "Viajando por el Munde", donde podrén observar la bandera de Brasi| y
diferentes imdgenes representativas de este pais. También encontrardn imdgenes de algunos |
Gnimales caracteristicos de la founa brasilefia. Con ayuda de linternas podrdn proyectar la luz sobre
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cada una de las imdgenes para observar las sombras que producen, favoreciendo la exploracidn uisuu!?
| la curiosidad y el reconocimiento de algunos de los animales presentes en este territorio,
Posteriormente, los participantes disfrutardn de la proyeccidn del video "Vamos a viajar a Brasil/
Gira Mundial de Pinkfong y Hogi", el cual permitird conocer de manera iidica algunos aspectos
representativos de esfe pais, como su bandera, algunos animales, comidas tipicas, paisajes,
costumbres y elementos propios de su culfura. Al finalizar la proyeccidn, la profesional promoverd un
espacio de conversacidn donde los nifios y las nifias podrén compartir aquello que mds llamé su atencién |
durante el recorrido. |
Seguidamente, se dard paso al rincdn artistico. Tomande como referencia la bandera ubicada en la |
galerfe, cada participante iniciard la elaboracién de su propia bandera de Brasil. Para ello dispondrd |

de una cartulina sobre la cual la profesional, con el acompafiamiento de la auxiliar pedagdgica, aplicard |
! colbén para que posteriormente los nifios y las nifias cubran la superficie utilizando aserrin de color |
verde. favoreciendo la exploracién de texturas y la participacidn activa durante el proceso creativo. |
Una vez el fondo de la bandera se encuentre terminado, cada participante recibird el escudo |
correspondiente y unas tijeras para recortario cuidadesamente, Posteriormente lo ubicard y pegard
en el centro de su produccién artistica, obteniendo asi un recuerdo del pais visitado durante esta |
jornada y fortaleciendo el reconocimiento de uno de los principales simbolos representativos de |
| Brasil, |
| Al culminar el ritual del suefio, se dispondrén las mesas y sillas para el consumo de las onces. Una vez |
finalicen, la profesional entregard carros de profesiones para la interaccién libre y esponténea de los
nifios y las nifias, favoreciendo el juego compartido mienfras acomparia la organizacidn del cabello, la
ropa y las pertenencias para el retorno a casa. |
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JARGIR INEANTIL EMANUEL
MR O A D
PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: SANDRA JAZMIN | NIVEL: PREJARDIN: 2 FECHA: 11 DE JUNIO DE |
URQUIJO RONCANCIO 2026 J
PROYECTO PEDAGOGICO: Cultura en accidn: construyendo ciudadania a través de la exploracion. —1

ROPOSITO: Generar en los niflos y las nifias un ambiente cdlido, seguro y afectivo que favorezeca su
vinculacisn y acogida durante el regreso al jardin infantil, promoviendo la interaccién con sus compafieros
pafieras, la expresion de emociones, el lorlalecimiento de vinculos afectivos, la participacién activa e
penancias lodicas, artisticas y recrealivas como la fiesta de bienvenida., Apoyadas en las
rectoras de la primera infancia: juego, arte, lteralura y exploracion del medio.

NOMEBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte, jueqo, literatura, exploracion del medio

EJES DE TRABAJO:

Creatividad: estimula la imaginacién, la innovacion y el pensamiento libre a través del arte v & juego simbdlico
Autonomia: promueve la toma de decisiones [a exploracidn de pensamientos y la independencia con
responsabilidad, Convivencia: fortalecer la armonla, el respeto y la resolucidn pacifica de confiictos,
mediante ef dislogo ¥ la cooperacion.

Desarrollar el lenguaje y gozar de experiencias comunicativas aulentica,

H INSUMOS! FISICDS: Globos de colores, ush, Bable, misica
.

ESTRATEGIA: Asamblea, Rincén de exploracion, interaccion
EHPE_HIEHEM PEDAGOGICA: " FIESTA DE BIENVENIDA™

dara inicio la jormada con en emocionante, afeclivo y agradable saludo de bienvenida por parte de |
rofesional hacia los nifios y nifias durante este nuevo espacio de vinculecidn & medida que ingresan al auta
contraran un espacio embellecido con globos, mensajes de bienvenida, musica infantil y elementas
g generan un ambienta festivo y motivador. Poslariormente, los prolagonistas principales participardn en un
ran flesta de bienvenida especialmente preparada para celebrar su regreso al jardin infantil, La jomad
iciard con una alegre entrada al ritmo de canciones infantiles, donde podran bailar librements, mover
erpo y seguir diferentes secuencias de movimlentos propuestas por la profesional ademds de crear s
ropios pasos. La celebracion continuara con rondas, juegos cooperativos, concursos de baile, actividades
obos da colores donde los nifios podran axplorar, correr, saltar, lanzar ¥ compartir con sus pares, Durant
la ia se incenfivara la expresidn de emociones, permiliendo que manifiesten cdmo se sienten a
al jardin mediante gestos, palabras y movimientos corporales.
Adicionalmente nos desplazaremos al bafio a realizar el lavado de manos para disfrutar del mamenio de |
limentacidn y consumo del almuerzo, luego cepillaran los dientes, lavaran sus manos y disfrularan de
omento de suefic.
Finalmente, la profesional invitara a los participantes a ublcarse en un circulo de conversacion para recordar
perlir los momentos mas significalivos de la jornada. A través de preguntas como: jOué fue lo gue mas
de {a fiesta?, ;Con quién disfrutaste jugar? y (Cdmo te sientes al regresar al jardin?, favorecens |
xpréslan de smodiones, ideas y expariencias,
ara culminar la jomada los protagonistas principales se organizaran con acompafiamiento afective para
ntro con sus seres amados T
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VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLOD:
PROFESIONAL: SANDRA JAZMIN | NIVEL: PREJARDIN: 2 FECHA: 12 DE JUNIO DE 2026 |
URQUIJO RONCANCIO

PROYECTO PEDAGOGICO: Cultra en accidn: construyendo cludadania a través de ka exploracion

PROPOSITO: Propiciar en los nifios y las ninas espacios de encuentro, disfrule y paricipacion mediante Ia
proyeccidn de cine infantil, favoreciendo la exploracién de historias, la observacian, la imaginacidn y la
expresion de emociones. A través del didlogo, la interaccidn con sus compafieros y compafieras, donde se
busca fortalecer sus habiidades comunicalivas y sociales, brinddndoles experiencias significativas,
enriguecedoras que acompafen de manera posiliva su proceso de vinculacidn y acogida al jardin infantil,
Apoyadas en las actividades recloras da la primera infancia arle, exploracién del medin, lileratura y juego.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arts, juego, exploracidn del medio

EJES DE TRABAJO:

Expresidn en la primera infancia Comunicacidn a fravés del lenguaje y movimiento, Desamoliar el lenguaje y gozar
de experiencias comunicativas autentica.

Creatividad: estimula la imaginacidn, la innovacidn y el pensamiento libre a través del arle y el juego simbdiico
Autonomia; promueve la toma de decisiones la exploracion de pensamienios ¥ la independencia con

responsabibdad,
Convivencia: fortalecer la armonia, e respeto y |a resolucion pecifice de conflictos, mediante el didlogo v la

cooperacion.

INSUMOS/ FISICOS: Bloques de mega construccion, lapices de colores, crayones, iémperas, papel Kraft,
imaganas con las emociones

ESTRATEGIA: Juego, Rincon artistico, exploracién,

RIENCIA PEDAGOGICA: " LUCES, CAMARA Y FANTASIA" DETECTIVES DE LAS EMOCIONES”

dia de hoy so realizard a bienvenida durante el proceso de vinculacidn y acogida con un calurosa, efusive
abrazo por parte de la profesional en atencion hacia los nifios y nifias a quien invitara a dirigirse al cen
aula donde encontraran malerial didéctico como mega blogues de construccion permitiéndoles explora
ibremente, crear formas y figuras fortaleciendo su coordinacidn ojo-mano, creatividad, pensamiento ldgico
jo en equipo. Postedormenta, nos desplazaremos al lavado de manos para consumir los alimentos de faj
afiana; al retomar al aula, se iniciara la actividad padagdgica donde ks nifios v nifias recibe una antrads
por la profesional con su nombre y dibujos alusivos al cine luego los invitara a sentarse en circulo
varsa sobre sus experiencias previas: jHan ido al cine? jQué peliculas les gustan?,; Quién los acompafis
ando ven policulas? j0ué debemos hacer para disfrutar ona pelicula junto 8 nuestros amiges?, Dando
tinuidad se conslruyen acuerdos sencillos coma escuchar, respelar los lwmos y permanecer atentos durante |z
ncién, Posteriormenta Los nifios y nifias ingresan a la sala de cine mosirando su enfrada. Cada uno busca s
y recibe una pequeia porcidn de crispelas saludable. Se proyecla un corlometraje infantil tiulado "Supes
vuella a clases “apropiado para su edad, con mensajes relacionados con la amistad, el respeto, s
idado de la naturaleza y la solidaridad. Durante la proyeccidn la profesional observa las reacciones de los
flicipantes, identificando momentos de alegria, sorpresa, curiosidad y emocidn, Al terminar o proyeccion de [
fcula se realiza una asamblea donde los nifios v nifias expresan ibremente o que observaron, La profesions
ormulara preguntas come: Qud fue lo que mas te gustd?, ; Cudl personaje recuardas?, j Oué estaba haciendo e
rsonaje principal?,; Como se sentia? ; Qué aprendimos de la historia? Se valida cada intervencion fortaleci
a confianza v la comunicacidn oral, Dando continuidad, fa profasional en atencidn m'mmiahmrﬂ.l'imynﬂm =
por los diferentes espacios de la unidad operativa para hacer una blsqueda activa sobre las
mociones presentes en of corlometraje, las cuales se enconlrarin representadas por medio de Jdiferen

, |2 misidn es encontrar las y mendonar gue emocion es a acompanada de una accitn o gesio.
Posteriormente, se difgirdn al bafio para el lavado de manos y disintar del almuerzo, luego realizardn e
pilado de diantes, nuevameante el lavado de manos y se preparardn para su mamento de descanso,
teriormente la profesional ubicara papel Kraft en las paredes del aula, facililara diferentes malerizles comao
, Crayones, |émperas para que los nifios y las nifias expresen de manera libre v creativa aquello que
sfrutaron de la histonia. A través da dibujos, pinluras y creaciones esponldnseas, representaran personajes
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y recuerdos. Esta propuesta favorecers el desarrolio de la ereatividad, la coordinacidn moltriz fina,

scenarios o momentos significativos, mientras conversan con Sus compafieros, companeras sobre
arlistica, Finalmenle, se organizaran con acompariamiento alectivo para relormar a casa.
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: SANDRA NIVEL: FECHA: 16 DE JUNIO DE 2026
JAZMIN URQUIJO PREJARDIN: 2
RONCANCIO
PROYECTO PEDAGOGICO: Cultura en accidn:_construyendo cudadania & través de la exploracién

PROPOSITO: Promover en los nifios y las nifias el conocimiento y la praclica de habitos de
autocuidade que contribuyan a la prevencion de la Enfermedad Respiratoria Aguda (ERA),
fortaleciendo acciones como el lavado de manos, el cuidado al toser o estornudar, la higiene
personal y el reconocimiento de conductas saludables que favorezcan su bienestar y el de quienes
los rodean, Apoyados en las actividades rectoras de la primera infancia: arte, literatura, juego,
exploracion del medio.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Are, juego, literatura, exploracian del medio

EJES DE TRABAJO:

Creatividad: Estimula la imaginacién, la innovacion y el pensamiento libre a través del arte y &l
jusgo simbélico Autonomia: promueve la toma de decisiones la exploracidn de pensamientos y la
independencia con responsabilidad, Convivencia: fortalecer la armonia, el respeto y la
resolucién pacifica de conflictos, mediante el dialogo y la

Desarrollar el lenguaje y gozar de experiencias comunicativas aulenticas.

INSUMOS! FISICOS: Kit médico, papel Kraft, tiza de colores, mufieco de plastico

ESTRATEGIA: Asamblea, rincon de juego.

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "ERA."
| iniciar el dia recibiré a los niflos y nifias con mucho carifio y entusiasmo, brindandoles un ml‘dg

iudo de buenos dias y bienvenida acompafiado de un abrazo afectuoso gue les permita senti
cogidos, seguros y valorados. Este momento favorecera la creacion de un ambiente calido y
nfianza, ademas de facilitar material didactico kit medico los observaran e interactuaran por medi
e juego de roles fortalecen su coordinacion, atencitn, trabajo en equipo y motricidad fina
icionalmente nos desplazaremos al bafio a realizar el lavado de manos para consumir los alimen
e la mafana. Al retornar al aula se iniciara con la dindmica pedagogica para ello la profesional invita
los parlicipantes a observar imagenes de nifics con adecuada salud realizando praclicas
igiene. Como lavarse las manos, cepillar sus dientes, comer saludablemente a alimentos co
rutas y verduras, practicar ejercicios fisicos, visitar regularmente al médico luego de estos
rsara sobre situaciones cotidianas como la tos, el estornudo y el lavado de manos. Escuchando
s voces de los nifios y las nifias respecto al tema y las situaciones donde eflos han estado resfriados
enfermos. Seguidamente Por medio del cuento "Sofi cuida su salud”, los nifios conoceran acciones
cillas para prevenir enfermedades respiratorias. cubrirse al loser o estornudar, lavarse las manus.l
sumir alimentos saludables y mantener los espacios ventilades. Ya sea en su casa o su jardin y
ue estas acciones permiten minimizar el riesgo de enfermedades respiratorias.

osteriormente, se realizara la practica utilizando un mufieco para ensafiar cdmo cubrir nariz y
n &l antebrazo al toser o estomnudar. Luege invitare a los niftos y las nifias a participar del lavado

Powered by B3 CamScanner



_baroin inEANTIL EWUE'-]

je manos siguiendn canciones y movimientos guiados. Daapruéu desarrollaran un juego de mleg

onde rapresentaran habitos saludables utilizando elementos simbélicos como: jabdn de juguete
ufiecos para lerminar Se realizard una asamblea con preguntas sencillas donde los protagonista
rincipales expresaran qué acciones pueden realizar para cuidar su salud,

terminar la actividad nos dirigiremos al bafio nuevamente a realizar el lavado de manos para
isfrular del momento  de la alimentacion y consumo del aimuerzo, luego cepillaran los dientes,
aran sus manos y disfrutaran de su momento de suefio, Al finalizar la jornada los protagonista
cipales emplearan tizas de colores para representar simbdlicamente por medio de dibujos, trﬂznj
que comprendieron de la temdtica sobre el papel Kraft ubicado en una de las paredes del aula,
ecordando la importancia de cuidar, amar la slud para mantener un buen estado fisico y emocional.
tencializando ubicacién espacial, creatividad, imaginacién, trabajo en equipo, concentracion y el
nestar emocional. Para culminar la jormada los protagonistas principales se organizardn con
compafiamiento afectivo para el reencuentro con sus seres amados
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PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: SANDRA NIVEL: FECHA: 17 DE JUNIO DE 2026 |
JAZMIN URQUIJO PREJARDIN: 2
RONCANCIO =

| PROYECTO PEDAGOGICO: Cultura en accién: construyendo ciudadania a iravés de la exploracidn

' "PROPOSITO: Promover en los nifos y las nifias el conocimianto y la pré[:'m:a de medidas |
||:|ru'mntim para reducir e riesgo de accidentes por Incendios, fomenlando habitos de
| autocuidado, seguridad y responsabilidad que permitan proteger la vida y el enlorno ante posibles
| situaciones de emergencia por medio de dinamicas innovadoras, dramatizaciones, juego

simbdlico. Apoyados en |as actividades rectoras de la primera infancia: are, Iteralura, juego,
. exploracian del medio. == -u e
' NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte, juego, literalura, exploracion del medic ,

"EJES DE TRABAJO: g
| Creatividad: Estimula la imaginacién, la innovacian y el pensamiento libre a través del arta y el
Juego simbélico Autonomia: promueve la toma de decisiones la exploracién de pensamientos y la
independencia con responsabilidad, Convivencia: fortalecer la armenia, el respeto y la
resolucidn pacifica de conflictos, mediante el didlogo y la

I
Desarrollar el lenguaje y gozar de experiencias comunicativas auténticas. ]
INSUMOS/ FISICOS: Kit diddctico de bomberos, imagenes
ESTRATEGIA: Asamblea, nncon de juego.

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "MEDIDAS DE REDUCCION DE RIESGOS POR INCENDIOS.”
Para inictar |a jornada recibiré a los nifios y nifias con mucho carifio, entusiasmo, brindandoles un
cordial saludo de buenos dias y bienvenida acompafade de un abrazo efusivo gue les parmil
tirse acogidos, seguros y protegidos en esta etapa de vinculacion, Este momento favorecerd |
acién de un ambiente calido y de confianza, ademéas de facilitar material didactico kit de
s los observaran e interactuaran por medio de juego de roles, sonidos, acciones dond
ortalecen su coordinacidn, atencidn, trabajo en equipo y motricidad fina, Adicionalmente no
esplazaremos al bafio a realizar el lavado de manos para consumir los alimentos de la mafana.
rnar al aula se iniciard con la dindmica pedagogica para ello la profesional invitard a los
articipantes a gozar de una dramatizacidn donde se enfalizara en |as acclones que pueden causar
ncendios como: dejar ollas con aceite caliente y la estufa encendida, usar cables pelados o sobre
ados, arrojar cigamilios en la basura , bosques, quemar basura, tener expuestos la gasolina,
nner, aerosoles cerca al fuego o sol, para ello empleara movimientos, gestos de form
gerada, asl como diferentes tonalidades para centrar la atencién, escucha sostenida. Dando
continuidad se invitarén a los protagonistas principales a tomar el kit de bomberos e intentar apagat}

s llamas de fuego simuladas en dibujos, donde actuaran, realizaran el sonido del caro I:|'E
1 beros, ejecutaran acciones de acuerdo con su creatividad e imaginacion. Potencializando su
expresion oral, corporal, ubicacin espacial, trabajo en equipo, conciencia de autocuidado,

| terminar la actividad nos dirigiremos al bafio nuevamente a realizar el lavado de manos para

isfrutar del momento  de la alimentacidn y consumo del almuerzo, luego cepillaran los dientes,
avaran sus manos y disfrutaran de su momento de suefio. Al finalizar la jornada los nifios y nifias
emplearan lizas de colores para representar simbdlicamente por medio de dibujos, trazos lo que
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ando la importancia de cuidar la vida, integridad, seguridad. Potencializando ut:lmanlﬁn
pacial, creatividad, imaginacitn, trabajo en equipo, concentracidn y el bienestar emocional. Para
Iminar la jornada los prolagonistas principales se organizaran con acompafiamiento afectivo pa '
regncuentro con sus seres amados

EDIDAS REDUCCION DE RIESGO DE ACCIDENTES POR INCENDIO", recomiendo |
iguiente: 1. apoyo visual imégenes — piclogramas- sefializacién correspondiente miligar riegos
ceidentalidad por incendio. 2. De manera verbal hacer uso de instruccienes sencillas fav-::rmmdq

compresidn v lenguaje.
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PROFESIONAL: SANDRA JAZMIN! NIVEL: PREJARDIN: 2 FECHA: 18 DE JUNIO DE
URQUIJO RONCANCIO 2026
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PROYECTO PEDAGOGICO: Cultura @n accion; consinuyendo ciudadania a través de la exploracién
SROPOSITO: Generar on los nifios y las ninas el desarrolio de aclitudes de cuidado, respeto ﬂi

tleccion del medio ambiente, mediante el reconocimiento de |a importancia de mantener espacio
impios y seguros. Asimismo, promover la comprension de que algunos maleriales sobrantes de
strucciones, remodelaciones o arreglos del hogar pueden representar riesgos para la salud y la
unidad, por lo que deben ser manipulados, almacenados y desechados de manera adecuada por |

adultos responsables, forlaleciendo asi habitos de prevencian y conciencia ambiental. Apoyadas en la
lat:!md&du rectoras de la primera infancia arte, exploracion del medio, literalura y juego.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD HEETGRA Arteduuﬂ, literalura, exploracion del medio
ES DE TRABAJO:
Creatividad: estimula la imaginacidn, la innovacidn y el pensamiento libre a través del arte y el juego

simbalico Autonomia: promuave la loma de decisionas la exploracion de pensamientos y la
én Hependencia con responsabilidad, Convivencia: fortalecer la armonia, el respeto y la resolucién
Pacifica de conflictas, mediante el didlogo y la cooperacidn.
Deasarroliar el lenguaje y gozar de experiencias comunicativas autentica.
INSUMOS/ FISICOS: Mega bloques de construccion, cuento, imagenes, tizas de colores, papel kraft |

STRATEGIA: Asamblea, aula de exploracian.

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: " QUE HACER CON LOS DESECHOS DE MATERIAL DE
CONSTRUCCION EN CASA?

El dia de hoy se realizara la blenvenida con un caluroso efusivo y emotivo abrazo de bienvenida hacia
08 nifics y nifias por parte de la profesional en atencion guien los invitard & dirigirse a las mesas de

bajo donde enconirardn mega blogues de construccidn permitiendo explorar, interactuar, crear,
construir, invitando a realizar una casa con lo cual fortalecerdn su coordinacidn ojo mano, trabajo en
.Fqulpu. imaginacién, creatividad, mofricidad fina, la creatividad, la concentracién y la expresidn de

deas. Posteriorments nos desplazaremos a realizar el lavado de manos para consumir los alimentos r.fﬂ!

Bumafiana al retornar el aula se iniclard con la experiencia pedagdgica para elio la profesional invitard
05 nifos y nifas a disfrutar de una asamblea y les mostrard imagenes de casas, edificios

nstruccidn, cbservando materiales como ladrillos, arena, madera, lubos y baldosas, permitiendo que
participantes expresen qué han wvisto cuando amegian o consiruyen algo en sus hogares.
osteriormente a traves de un cuento llustrado llamado "El hogar de pepito y los materiales sobrantes”,
os prolagonistas principales conocerdn la importancia de no dejar amcjados los materiales de
struccidn en patios, parques o calles, La profesional explicara que estos materiales pueden ser
ligrosos y que los adullos deben guardarios o Hevarlos a lugares adecuados. Seguidamente, s
anizard un juego de clasificacién dande los nifios y niflas  identificardn imégenes de materiales de
struccion y las ubicardn en cajas representando "guardar”, “reutifizar” o "entregar a los aduitos para
correcta disposicion®. Los nifios y nifias paricipardan en una experiencia sensoral explorando
teriales seguros como trozos de cartdn, blogues de espuma y piezas de construccidn de juguete,
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creanda pequenas estructuras mientras fortalecen la coordinacion motriz y a creativided. |
E.ﬁ«.l terminar |2 actividad nos dirigiremos al bafio nuevamente a realizar el lavado de manos para disfrutar
del momento de la alimentacién y consumo del almuerzo, luego cepillaran los dientes, lavaran aui,_
manos y disfrutaran de su momento de suefio. Al culminar la jornada la profesional invitara a los
protagonistas principales generar una reflexion grupal sobre cémo podemos ayudar a mantener los
a&pacm-s limpios y seguros. Los nifios elgborardén un mural colectivo dando vida a una casa limpia 5.1
organizada. Potencializando la creatividad, coordinacién, r frabajo en equipo, seguimienio de
indicaciones. Finaimente, los nifios y nifias se organizarén con acompafiamiento afectivo para retornar
©asa con sus seres amados, j
 Ajuste pegadogogico — estrategia entre pares: “4QUE HACER CON LOS DESECHOS D
' MATERIAL DE CONSTRUCCION EN CASA7 como ajusie pedagogico comespondiente a Estal
experiencia. recomiendo los siguiente: 1, apoyo visual imégenes sedalizacidn comrespondients mitigar
riegos de accidentalidad. 2. De manera verbal hacer uso de instrucciones sencillas favoreciendo
: compresign y lenguaje.
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PLANEACION PEDAGOGICA
' PROFESIONAL: SANDRA | NIVEL: PREJARDIN: 2 FECHA: 18 DE JUNIO DE 2026
JAZMIN URQUIJO RONCANCIO

PROYECTO PEDAGOGICO: Cultura en accidn: construyendo cudadania a ravis da la exploracion
| PROPOSITO: Promover en los nifios y las nifas hdbllos de culdado y proleccién del medio ambiente
mediante el reconocimiento y I8 clasificacion de los residuos, favoreciendo la comprension de que
algunos materisles pueden reulilizarse y otros deben desecharse adecuadamente, asi como la
importancia de generar acciones de autoculdado para evitar accldentes por descargas eléclricas. A
través de experiencias lddicas, significativas y précticas, se busca forlalecer su conciencia ambiental, el |
senlido de responsabilidad y la participacién. Apoyadas en las aclividades recloras de la primera infancia
arte, exploracidn del medio, literatura y juego.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte, juego, exploracion del medio '
EJES DE TRABAJO:
Expresion en la primera infancia Comunicacion a traves del lenguaje y movimiento, Desarrollar el lenguaje |
Yy gozar de expenencias comunicativas autentica. _
Creatividad: estimula la imaginacidn, la innovacidn y el pensamiento libre a través del arte y el juego |
fBimbalico Autonomia; promueve |a toma de decisiones la exploracidn de pensamientos y la independencia |
con responsabilidad, :
Convivencia: fortalecer la armonla, el respeto vy la resolucién pacifica de conflictos, mediante el
_diglogo y la_cooperacion. ..
INSUMOS! FISICOS: Plastilina, punto ecoldgico, titeres, empaques desocupados, imagen de descarga
eléctrica.
ESTRATEGIA: Juego, asamblea
ERIENCIA PEDAGOGICA: " CLASIFICANDO LA BASURA EN CASA" “MEDIDAS DE REDUCCION
E RIESGOS POR DESCARGAS ELECTRICAS"
| dia de hoy se realizara |a bienvenida con un caluroso, efusivo y emotive abrazo por parte de la
esional en atencidn, quien invitara a los nifios y nifias a dirigirse al centro del aula donde encontraran
aterial didéctico plastilina para explorar, crear y, expresar libremente sus ideas, emociones a imaginacion
| amasar, estirar, aplastar y moldear con sus manos y dedos, desamollando la coordinacion visomotora, la
erza muscular y la precisian de los movimientos. Postenormente, nos desplazaremos al lavado de manos
consumir los alimentos de la mafiana; al retomar al aula, se iniciara la aclividad pedagogica donde los
ﬂhﬁm’ y nifias ubicaran en el centro del aula algunos elementos que con antelacidn se solicitaron a las
amilias como ; empaques desocupados, bolsas plasticas, cartdn, botellas plasticas , hojas de papel por
edic de una asamblea se menclonara ef nombre de cada elemento y se clasificar dentro del punio
ico enfatizando en aquellos gue se pueden volver a utilizar y aqueilos que no como las cascaras de
imentos, papel higiénico , toallas de papel. Para dar cierre a |a jornada, se realizard un cuento motor
nde los nifios y nifias se tomardn de las manos para hacer un circulo, cerraran los ojos, escucharan
enlamenie la narracidn de la historia y ejecutaran las acciones por ejemplo en un bosque los nifios y
ifias caminaron observando atentamente. De repente encontraron una caja llena de objetos mezciados
teflas plasticas, hojas de papel, cajas de carién, envoliuras de dulces, resios de comida y vasos
sechables. El guardian del planeta les explicd que debian separar los objetos reutilizables de los no
utilizables. Los exploradores comenzaron a desplazarse por &l lugar, agachdndose para recoger oS
tos. Cuando encontraban una botelia pldstica, una caja de caridn o una hoja de papel Impia, la
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avantaban blen alto y caminaban hasta la canasts de los reulilizables, Guando hallaban envolluras !umH.i
sarvilletas usadas o residuos de comida, daban pequefios pasos hasta la canasta de o8 no rautilizablis.
Miegntras avanzaban en ln misidn, imitaban diforentes movimlentos: se estimban como érboles pars
alcanzar objelos allos, se agachaban como ranitas para recoger los que sstaban en ol suelo ¥ caminaban
de puntillas para transportarios con mucho culdado. Cada vez que dasificaban correctaments un objelo,
slebraban con un aplauso y una sonrisa, Esla propuesta favorecerd el desarrolle de la creatividad, lal
inacibn molriz fina, la expresion aristica.
Adicionalmente, se dirigiran al bafio para el lavado de manos y disfrutar del almuerzo; luego realizarén el
apillado de dientes, nuevamente el lavado de manos y se preparardn para su momenio de descanso.
ara este momento se realizard un show de lleres donde se contard una historia sobre como evitar
accidentes por descargas eléotricas evilar manipular enchufes, cables o aparatos eléctricos con las manos

pjadas, revisar perddicamente que las instalaciones eléciricas se encueniren an buen eslado, no Hﬂﬂzﬂ-d
ables pelados o deleriorados, no sobrecargar los tomacorrientes conectando varios dispositivos al mi
iempo, mantener los enchules prolegidos y fuera del alcance de los niflos y nifias, desconectar |
aparatos cuando no estén en uso, no introducir objetos en los enchufes ni jugar cerca de hltaladmsel
sléctricas. Luego realizaremos un recorrido por los espacios de la unidad operstiva para ubicar ' i
anchufes, lomacorrientes, cables y ubicar alll la imagen de descarga eléctrica indicando peligiu
fortaleciendo acciones de auto cuidado, proteccién y seguridad. Finalmente, se organizardn
acompanamiento afectivo para retornar a casa.

LIRREIR L e
i AT

FAlustu pegadogogico - estrategia entre pares: recomiendo 1. hacer uso de sefializacidn (marcacidn de
os lugares en riesgo) como apoyoe visual. 2. Hacer uso de lenguaje verbal y sencillo. Hacer uso de titere
de mano para la narracion del cuento. Ajuste pedagogico que favorecerd la intencion de lenguaje yJ
comunicacion.
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PROYECTO PEDAG!‘.:IGICE Cultura an accion. construyendo cludadania a través de |a exploracién

"PROPOSITO: Forlalecer el compromiso de corresponsabilidad entre las familias, los nifios, las nifas y el
jardin infantil, promoviendo el uso adecuado y permanente del carné como elemento de identificacion,
seguridad y sentido de pertenencia, favoreciendo el cumplimiento de los acuerdos establecidos y el
bienestar integral de la comunidad educativa. Apoyadas en las actividades rectoras de la primera infancia:
arte, literatura, exploracién del medio y juego.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte, juego, literatura, exploracion del medio

EJES DE TRABAJO:

Creatividad: Estimula la imaginacién, |a Innovacién y el pensamiento libre a traves del arte y &l juego

simbdlico Autonomia: promueve la toma de decisiones la exploracion de pensamientos y 1a

independencia con responsabilidad, Convivencia: fortalecer la armonia, el respeto y la resolucidn

pacifica de conflictos, mediante el didlogo y la
Desarrolflar el lenguaje y gozar de experienclas comunicativas auténticas.
| INSUMOS! FISICOS: Fichas de madera, papel Kraft, tiza de colores, crayones.
ESTRATEGIA: Asamblea, rincdn literario.

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “PACTO DE CORRESPONSABILIDAD, USO DEL CARNE"
Al iniciar el dia recibiré a los nifios y nifias con mucho carifio y entusiasme, brindandoles un cordial saludo
de buenos dias y bienvenida acompafiadoe de un abrazo afectuoso que les permita sentirse acogidos,
seguros y valorados, Este momento favorecerd la creacion de un ambiente célido y de conflanza, ademas
de facilitar material diddctico fichas de madera las cuales exploraran, interactuaran y crearan formas,
figuras, de acuerdo a su creatividad e imaginacion donde fortalecerdn su coordinacion, atencion, trabajo |
en equipo y mofricidad fina, Luego nos desplazaremos al bafio a realizar el lavado de manos para
consumir los alimentos de la mafiana. Al regresar al aula se iniciara con |a experiencia pedagdgica para
ello la profesional en atencion invitara a los participantes a tomar su carmet de identificacién, observario y
ponerlo enfatizando en la importancia de usarlo, cuidarlo el cual es primordial ante situaciones que se
pueden presentar en el dia a dia. Adicionalmente se ubicaran las sillas de manera circular para disfrutar
de una dramatizacién donde empleara diferentes tonos de voz, gestos, acciones, lonos de voz donde se
"Pu,narrara gue es el pacto de corresponsabilidad, un documento donde se encuentran las acciones gue

deben realizar los nifios, nifias, familias, profesionales y demas personas que estan en el jardin para

cumplir acuerdos, conocer sus derechos y obtensr una sana convivencia asi mismo cuando se debe |
emplear el carnet dentro de la unidad cperativa, al recoger las familias a los nifics y nifias. Se mostrard
las acciones negativas que genera no utilizar el carmet al recogerios del jardin, al perderlo. Forlaleciendo
proceso de atencion, escucha activa, expresion oral y corporal. Al terminar la actividad nos dirigiremos al
bafio nuevamente a realizar el lavado de manos para disfrutar del momento de la alimentacidn y consumo
del almuerzo, luago capillaran los dientes, lavaran sus manos y disfrutaran de su momento de susfio. Al
finalizar la jornada los protagonistas principales emplearan tizas de colores, crayones para embellecer [a
silueta de un camet que esta dibujado en papel Kraft ubicado en una de las paredes del aula, recordando
ia importancia de dar un uso adecuado. Potencializando ubicacion espacial, creatividad, imaginacion,
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irabajo en equipo, concentracitn y el bienastar emocional. Para culminar la jornada los protagonistas .
principales se erganizan con acompafiamiento afectivo para el reencuentro con sus seres amados,
Ajuste estrategia entre pares: como ajuste pedagdgico a la experiencia recomiendo lo sigulente 1. hacer uso de |
material diddctico titere de mano, como herramlenta para lograr proceso de atenclén a través de la narraclén
del cuento,
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| PROFESIONAL: SANDRA JAZMIN ‘ NIVEL: PREJARDIN: | FECHA: 23 DE JUNIO DE 2026
_URQUIJO RONCANCIO 2
PHn‘rECTG PEDAGOGICO: Euitura an accion. construyendo ciudadania a traves de la exploracion
PROPOSITO: Fortalecer en los n n:ﬁnsy las nifas el disfrute. la imaginacion, la creatividad y |a participacion
mediante la proyeccién de cine infantil, promoviendo la atencidn, la comprension de relatos, la expresién
de emociones, sentimientos y opiniones, asi como la interaccién con sus compafieros y compafieras. A
través de esla expenencia significativa, se favorece el desarrollo de habilidades comunicalivas, sociales

¥ de convivencia, |

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte, juego, exploracidn del medio
| EJES DE TRABAJO: Expresion en la primera infancia Comunicacion a través del lenguaje y

movimiento. Desarrollar el lenguaje y gozar de experiencias comunicativas autentica, |

Creatividad: estimula la imaginacion, |a innovacion y el pensamiento fibre a través del arte y &l juego
simbaolico Autonomia: promueve la toma de decisiones la exploracién de pensamientos y la
_ | independencia con responsabilidad,
~ Convivencia: fortalecer la armonia, el respeto y la resolucion pacifica de conflictos. mediante el didlogo.
INSUMOS! FISICOS: Balones, camiseta de Colombia, computador.
ESTRATEGIA: Rincon de exploracidn, asamblea
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "COLOMBIA VIVE LA FIESTA DEL MUNDIAL"
El dia de hoy se realizara la bienvenida con un caluroso, efusive y emotivo abrazo por parte de la
profesional en atencidn, quien invilara a los nifios y nifias a dirigirse al centro del aula donde encontraran |
material didactico balones parmitiéndoles explorar libremente, jugar, lanzar, hacer figuras fortaleciendo
su coordinacidn ojo-mano. creatividad, pensamiento |Ggico, irabajo en equipo, lanzamiento vy fuerza
corporal, Posteriormente, nos desplazaremos al lavado de manos para consumir los alimentos de la
mafiana, al refornar al aula, se iniciara la aclividad pedagdgica donde los nifies y nifias desfilaran la
camiseta de la seleccion Colombia asi mismo bailaran y cantaran al ritmo de la melodia “El ritmo que nos
une” donde potencializaran su coordinacidn, equilibrio, agilidad, trabajo en equipo, escucha activa.
Adicionalmente recibirdn una entrada elaborada por la profesional con su nombre y dibujos alusivos al
cine luego los invitara a sentarse en circulo y conversa sobre sus experiencias previas, ; Qué conoces de
Colombia?,; Cual es tu jugador faverito de futbol? JQué comidas te gustan?,, Qué lugares de Colombia
f conoces?, Dando continuidad se construyen acuerdos senciflos como escuchar, respetar los tumos y
permanecer atentos durante la funcién, Posteriorments Los nifios y nifias ingresan a la sala de cine
mostrande su entrada. Cada uno busca su lugar favorito, se proyectara un corfomelraje la pelicula
"Encanto” apropiada para su edad, con mensajes relacionados con la biodiversidad, los dones de la |
familia y lo que Mirabel hace por eflos. Durante la proyeccidn la profesional observa las reacciones de los
paricipantes, identificando momentos de alegria, sorpresa, curiosidad y emocién. Al terminar la
proyeccidn de |a pelicula se realiza una asamblea donde los nifios y nifias expresan libremente lo gue
pbservaron. La profesional formulara preguntas como: £ Qué fue lo gue mds te gustd?, . Cual personaje
recuerdas?,;Qué estaba haciendo el personaje principal? ; Como se sentia? ;Qué aprendimos de la
historia? Se valida cada intervencion fortaleciendo la confianza y la comunicacion oral Posteriormente, se
dirigiran al bafio para el lavado de manos y disfrutar del aimuerzo; luego realizaran el cepillado de dientes, |
lavado de manos y se prepararan para su momento de descanso, Para dar cierre a [a jornada, se realizara
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"un desfile por parte de los participantes donde socializaran la &upenenda artistica creada en familia sobre
Colombia ya sea traje tipico, comida, animal, bandera, escudo, paisaje, iglesia, contando detalles de su |
creacion y reconocikendo que Colombia es un pals de muchas culturas y ahora estamos en el Mundial de
futbol, motive para celebrar, vivir la pasidn. De esta manera, fortalecieron la coordinackén metriz, la
atencién, la escucha. Finaimente, se organizaran con acompafiamiento afectivo para retomar a casa.
Estrategia Entre Pares: recomiendo hace ambientacidn con la temdtica futbalera del espacio de experiencia
pedagdgica. (uso de la bandera colembina, estadio de futbol y darles participecidn a las visuales a las otras
banderas|
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PLANEACION PEDAGOGICA

AN
O ppcoTADRE

PROFESIONAL: SANDRA JAZMIN | NIVEL: PREJARDIN: |' FECHA: 24 DE JUNIO DE 2026
URQUIJO RONCANCIO 2 L

' PROYECTO PEDAGOGICO: Cultura en accién: construyendo ciudadania a través de la exploracién

—_—

PROPOSITO: Facilitar a los nifios y las nifias experiencias de exploracion, creatividad y expresion

| artistica mediante la tecnica de estampado con hojas de arboles y pintura, favoreciendo el reconocimiento
| de elamentos de la naturaleza, el desarrollo de la motricidad fina, la observacién de formas, texturas, y la
| valoracion del entorno natural a través de actividades lidicas y significativas. Apoyadas en las actividades
recloras de la primera infancia arte, exploracidn del medio, fiteratura y juego.

. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte, juego, literatura, exploracion del medio
. EJES DE TRABAJO:

"y

Creatividad: estimula la imaginacion, [a innovacion y el pensamiento libre a través del arte y el juego
simbdlico Autonomia: promueve [a toma de decisiones la exploracion de pensamientos y la
independencia con responsabilidad, Convivencia: fortalecer ks armonia, el respeto y la resolucion
pacifica de conflictos, mediante el didlogo y la cooperacitn.

#Pesamollar el lenguaje y gozar de experiencias comunicativas autentica.

NSUMOS/ FISICOS: Plastilina, hojas de arboles, tempera, canulina en octavos (17), pincel.

ESTRATEGIA: Asamblea, aula de exploraciin.

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "LAS HOJAS TAMBIEN PINTAN EN EL BOSQUE ENCANTADO"

El dia de hoy se realizara la bienvenida con un caluroso efusivo y emotivo abrazo de bienvenida hacia

| los nifios y nifias por parte de la profesional en atencion quien los invitara a dirigirse a las mesas de

trabajo donde encontrarén plastilina permitiendo explorar, interactuar, crear, amasar, estirar, aplastar,
enrcliar, cortar y moldear con lo cual fortalecerdn su coordinacion ojo mano, frabajo en equipo,
imaginacién, creatividad, molricidad fina, la creatividad, la concentracidn y la expresién de ideas.
Posteriormente nos desplazaremos a realizar el lavado de manos para consumir los alimentos de la
mafiana al retornar el aula se iniciard con la experiencia pedagégica para ello fa profesional invitara a
los nifios y nifias a participar en una experiencia artistica y de exploracidn de la naturaleza mediante la |
técnica de estampado con hojas de arboles, las cuales se solicitaran con antelacién a las familias
Inicialmente, se realizard una conversacion scbre las caracteristicas de las hojas, observando sus |
formas, tamafios y texturas. Luego, los protagonistas principales selecclonaran una hoja de su
prefarencia y, con ayuda de la profesional, aplicardn pintura sobre una de sus caras utilizando una
esponja o pincel. Posteriormente, colocara la hoja scbre una cartuling, presiondndola suavemente con
las manos para transferir su forma y detalles. Después de retirar Ia hoja, observaran fa huella obtenida
y conlinuard realizando nuevas impresiones con diferentes hojas y colores, Finalmente, los participantes
comparfiran sus creaciones, expresando kb que descubrieron durante la actividad y fortaleciendo
habilidades como la observacion, la motricidad fina, la creatividad y el reconocimiento de elementos
presentes en su entorno natural. '
Al terminar la actividad nos diriglremos al bafio nuevamente a realizar el lavado de manos para disfrutar
del momento de la alimentacién y consumo del almuerzo, luego cepillaran los dientes, lavaran sus
manas y disfrutaran de su momento de suefio. Al culminar fa jornada la profesional invitard a los
protagonistas principales a bailar y cantar al ritmo de diferentes melodias infantiles retacicnadas a la
nafuraleza de manera autdnoma e independiente donde crearan sus propios pasos. Potencializanda la
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“escucha acliva, crealividad y seguridad, coordinacién, ritmo, oido musical, trabajo en equipo, |
seguimiento de indicaciones. Finalmente, los niflos y nifas se organizardn con acompafiamiento |
afectivo para relomar 8 casa con sus seres amados, Ajuste estrategla entre pares: realizar apoyo mang

sobre mano hacer trabajando en mesa. la experiencia propuesta cuenta con los ajustes necesario.
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PLANEACION PEDAGOGICA |

PROFESIONAL: SANDRA JAZMIN | NIVEL: PREJARDIN: | FECHA: 25 DE JUNIO DE 2026
URQUIJO RONCANCIO 2

PROYECTO PEDAGOGICO: Cultura en accién: construyendo ciudadania a través de la exploracitn. |

PROPOSITO: Fomentar en los nifos y nifias el desarrollo de habilidades sensoriales, cognitivas
comunicativas y molrices mediante la elaboracién de un aromatizador natural con plantas aromaticas y
materniales reutilizables, promoviendo la exploracion de los sentidos, la crealividad, la observacitn, la
coordinacién motriz fina, la expresion de ideas y el reconocimiento de la importancia del cuidado del medio
ambiente. Apoyadas en las actividades recloras de la primera infancia: juego, arte, lteratura y exploracién
del medio.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte, juego, literatura, exploracion del medio
EJES DE TRABAJO:
Creatividad: estimula la imaginacion, la innovacion y el pensamiento fibre a través del arte y el juego
simbélico Autonomia: promueve la toma de decisiones la exploracidn de pensamientos y la
independencia con responsabilidad, Convivencia: fortalecer la armonia, el respeto y la resolucion
pacifica de conflictos, mediante el dialogo vy la cooperacian,

Desarrollar el lenguaje y gozar de experiencias comunicativas autentica.

INSUMOS! FISICOS: Labertinto de patron y secuencia pinocho, plantas aromaticas, botella plastica

| ESTRATEGIA: Asamblea, Rincén de exploracién, interaccidn

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "BOTELLITAS CON AROMA NATURAL"
Se dard inicio la jornada con un emocionante, afective y agradable saludo de bienvenida por parte de la

profesional hacia los nifios y nifias ademas de facilitar material didactico laberinto de pairén y secuencia
pinocho la misién es encontrar el camino correcto para legar a una meta o salida y resolver relos que
fortalecen el pensamiento logico ¥ 1a concentracidn, Adicionalmente nos desplazaremos al bafio a realizar
el lavado de manos para consumir los alimentos de la mafiana. Al retomar al aula se iniciara con |3
actividad pedagogica para ello la profesional invitard a los protagonistas principales a explorar diversas
plantas aromaticas como la hierbabuena, la menta, el romero y la albahaca a fravés de una experencia
sensorial y de descubnmiento que despertard su curiosidad por la nafuraleza. Inicialmente, observaran
datenidamente cada planta, identificando diferencias en el color, [a forma y el tamafo de sus hojas.
Posteriormente, tendrdn la oportunidad de tocarlas suavemente para reconocer sus texturas y percibir
sus caracteristicas particulares. Con acompafiamiento de la profesional, frotaran algunas hojas entre sus
dedos para liberar sus aromas naturales y olerlas, expresando libremente las sensaciones, recuerdos o
emociones que estos les generan. Durante la actividad, participaran en conversaciones donde describiran
sus hallazgos, compararan los distintos olores y compartiran cual fue la plania que mas llamo su atencion
Esta experiencia fortalecera el desarrollo de fa observacion, la exploracion de los sentidos, la ampliacién
del vocabulario, la comunicacién oral. Luego participaran en la elaboracion de un aromatizador natural
utilizando una botella plastica embellecida de acuerdo a la creatividad e imaginacion, Luego, con apoyo
de la profesional, introduciran en la botella hojas de plantas aromaticas ligeramente trituradas para
potenciar su fragancia y agregardn un poco de agua. Finalmente, observardn cémo los aromas se
desprenden de las plantas y compartirdn sus experiencias. Potencializando su coordinacion cjo mano,
sentido del offato, seguimiento de indicaciones, expresidn oral al incorporar palabras nuevas a su
vocabulario.
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Al terminar la actividad nos dirigiremos al bafio nuevamente a r&aluar el lavado de manos para disfrutar
del momento de la alimentacién y consumo del almuerzo, luego cepillaran los dientes, lavaran sus manos
y disfrutaran de su momento de suefo. Finalmente, la profesional invitara a los participantes a tomar el
aromatizador natural y ublcarlo en un lugar especial del aula, para disfrutar de esos grandiosos olores,
Para culminar la jornada los protagonistas principales se organizaran con acomparfamiento afectivo para
el reencuentro con sus seres amados.

Estrategla entre pares: como ajuste pedagdgico recomlendo lo sigulente al momento de la exploracién sensarial
aromas naturales implementar olares suaves, frescos v desagradables. Permitiendo al participante identificar sus
| gusto y desagrados.
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: SANDRA JAZMIN | NIVEL: PREJARDIN: | FECHA: 26 DE JUNIO DE 2026

'URQUIJO RONGANCIO 2

PROYECTO PEDAGOGICO: Cultura en accién. construyendo ciudadania a través de la exploracién.
PROPOSITO: Promaver en los niflos y las nifias el conocimiento y la valoracibn de la cullura mexicana
mediante la proyeccién de la pelicula Coco y la participacién en aclividades lidicas y recreativas, como
el partido de futbol, desfile de elementos tradicionales favoreciendo la expresidn de emociones, la
comprensidn de tradiciones culturales, la integracidn grupal, el respeto por la diversidad y el
fortalecimiento de habilidades sociales, comunicativas y motrices a través de experiencias significativas
y enriquecedoras, Apoyadas en las aclividades rectoras de la primera infancia: juego, arte, literatura y
| exploracion del medio. R o i e e
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Are, juego, literatura, exploracion del medio
EJES DE TRABAJO:

Crealividad: estimula la imaginacion, la innovacién y el pensamiento libre a través del arte y el juego

simbolico Autonomia: promueve la toma de decisiones la exploracion de pansamientos y Ia

'] independencia con responsabilidad, Convivencia: fortalecer la armonia, el respeto y la resolucién
pacifica de conflictos, mediante el didlogo y la cooperacion.

Desarrollar el lenguaje y gozar de experiencias comunicativas autentica,

INSUMOS! FISICOS: Rompecabezas medics de transporte, balones de futbal

ESTRATEGIA: Asamblea, Rincén de exploracion, Rincon de juego

'EXPERIENCIA PEDAGOGICA: " CINE INFANTIL PELICULA COCD" "COCO ¥ LA FIESTA
MUNDIALISTA"

=N

—

La jomada iniclard con un calido, afectuoso y motivador saludo de bienvenida por parte de la profesional,
favoreciendo un ambiente de confianza y blenestar para los protagonistas principales. Posterlormente, se
les proporcionard material diddctico relacionado con les medios de lransporte mediante rompecabezas,
los cuales deberan observar, identificar y armar correclamenta uniendo cada una de sus piezas hasta
completar la imagen. A través de esla aclividad fortaleceran la coordinacién visomotora, la atencidn, la
concentracidn, la percepcién visual y el pensamiento logico de una manera lidica y significativa.
seguidamente nos desplazaremos al bafto a realizar el lavado de manos para consumir los alimentos de
5 la mafiana. Al retornar al aula se iniciara con la actividad pedagogica para allo la profesional invitars a los

niftos y nifias ha conocer un poco de la cullura de Mexico, su bandera, comida, trajes tipicos, mosica,
instrumentos musicales, aresanfas por medic de imagenes las cuales observaran detalladamente,
comentaran lo que mas agrada. Fortaleciendo proceso de observacion, atencidn, escucha activa,
exprasion oral y corporal. Adicionalmente se organizara el aula para que los nifios y nifias disfruten de la
pelicula coco, la cual esta relacionada con el pais de Mexico. Al finalizar se generard una asamblea donde
contestaran las siguientes preguntas: ;Cémo se lamaba el personaje principal de la historia?, (Qué era
lo que mas le gustaba hacer a Miguel?, ;Quiénes formaban parte de su famifia?, ;Qué ocumit cuando |
Migue! legd al mundo de los muertos?, ) Qué saberes nos dejd la pellcula?, ,Por qué es importante
querer y respetar a nuestra familia?, ;Qué fue lo que mas les gustd de la historia? y ¢ Qué personaje |
Hamé mas su atencidn y por qué? Estas preguntas pemmitirdn fortalecer la comprension, la expresion oral, |
| la memaria y la participacidn activa. '
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Al terminar la actividad nos dirigiremos al bafie nuevamente a realizar el lavado de manos para disfrutar
del momento de la alimentacién y consumo del almuerzo, luego cepillaran los dientes, lavaran sus manos
y disfrutaran de su momento de suefio. Finalmente, la profesional invitara a los participantes a disfrutar
de un partido de fitbol en el patio del jardin, donde tendran la oporiunidad de correr, patear el baldn,
compartir con sus compaieros y compafieras y poner en practica valores como el respeto, el trabajo en
equipo, la cooperacién y el juego limpio. Esla actividad permitira fortalecer sus habilidades motrices, la
coordinacidn corporal y la sana convivencia, mientras disfrutan de un espacio de recreacion, diversion y
celebracién en tormo al espirtu deportive del Mundial. Para culminar la jornada los protagonistas
principales se organizardn con acompafiamiento afectivo para el reencuentro con sus seres amados.

Estrategia Entre pares - la experiencia no requiere de ajuste pedagdgico, va que corresponde a una actividad de
interaccidn social. Se requiere de apoyo y observacidn profesional ante su comportamiento y conducta de morder.

ol
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" PROFESIONAL: SANDRA URQUIJO | NIVEL: Prejardin 2 ‘['Ffﬁ"m:'aﬁ - JUNIO - 2028
|

"PROYECTO PEDAGOGICO: Cultura en accion: construyendo ciudadania a través de |a exploracion

| PROPOSITO: Promover en los nifios y las nifas el reconocimiento y disfrute de I3 cultura de Brasil a
través de experiencias lidicas relacionadas con el fitbol, la misica y sus tradiciones, favoreciendo la
curiosidad, la expresion corporal, la creatividad y la participacién acliva. Mediante actividades artisticas,

- musicales y deportivas, donde se evidencian valores como el respelo por otras culluras, el trabajo en

|a|:|utpo. la convivencia y la alegria de compartir. Apoyados en |as actividades rectoras de la primera

infancia: arte, literatura, juege, exploracion del medio,

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego, literatura, arte y exploracidn del medio.

EJES DE TRABAJO: Ildentidad: Reconocimiento de si mismo como parte de una comunidad y de un
mundo diverso conformado por diferentes culturas.

Convivencia; Participacidn en espacios de didlogo, escucha y construccion colectiva de conocimientos
acerca de ofros lugares y formas de vida,

Crealividad: Represantacién de experiencias e ideas relacionadas con los viajes y el descubrimiento de
nuevos lugares.

Autonomia: Participacion activa en la loma de decisiones y en |a construccidn de significados durante las
experiencias propuestas.

| INSUMOS/ FISICOS: Kit diddctico juego de peces, accesorios cultura de Brasil, balones

"ESTRATEGIA: Asamblea, Rincon de juego. Rincon de arte
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “BRASIL Y SU CULTURA"

La jornada iniciara con un calido saludo de bienvenida, por parte de la profesional hacia los nifios y nifias
motivando a participar activamente en las experiencias propuestas ademas de facilitar material didacfico
juego para pescar que utilizaran una cafia de pescar elaborada con un palo, una cuerda y un iman o
gancheo para atrapar peces que se encuentran distribuidos en el suelo o dentro de una caja simulando un
estangue, donde fortaleceran la coordinacién ojo-mano, la motricidad fina, la atencidn, la concentracidn,
la paciencia y el seguimiento de instrucciones. Posteriormente, la profesional realizard una asamblea
h sobre el Mundial de Futbol, permitiendo que los participantas expresen sus saberes & inlereses acerca
| de este importante evento deportive. Luego, se presentardn aspecitos representativos de la cultura de
| Brasil, destacando su bandera, gastronomia, misica, bailes, tradiciones y la gran pasion de sus
habitantes por el fitbol. A través de imagenes, videos y material didactico, los nifios y las nifias conoceran
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“algunas caracteristicas de este pals, fnmmmﬁpam y la valoracion por otras culturas, 1a |
motricidad fina, la imaginacion y la expresion artistica. Finalmente, participaran en un divertido partido de |
futbol en el patio del jardin, donde podran poner en practica habilidades motrices, el trabajo en equipo, la
cooperacion, el respeto por las reglas y el juego limpio, disfrutando de un espacio de integracion,
recreacian y aprendizaje significativo,

Al terminar la actividad nos dirigiremos al bafo nuevamente a realizar el lavado de manos para disfrutar
del momento  de la aiimentacién y consume del almuerzo, luego cepillaran los dientes, lavaran sus |
manos y disfrutaran de su momento de suefo. Al finalizar |a jornada los protagenistas principales |
realizaran un desfile de mascaras representativas de la culiura de Brasil creadas con antelacién por las
familias en material reutilizable, ademas de bailar y cantar al ritmo de melodias propias de este pals Para
culminar la jornada los protagonistas principales se organizardn con acompafiamiento afective para el
reencuentro con sus seres amados. Estrategia Entre Pares: como ajuste pedagégico a esta experiencia
pedagébgica recomiendo lo siguienta: 1. De los propuesto en dar a conocer la gastronomia, ka misica,
bailes, tradiciones y la gran pasion de sus habitantes por el futbol a fravés de imagenes, videos y malerial
didéctico, propuesto para los nifios y las nifias paricipanies de Ia experiencia pedagbgica para que
conozcan alguna caracteristicas del pais vecino Brasil, con el propésito de fortalecer el respelo y la
valoracion por ofras culluras. Recomiendo que durante la ejecucion de la experiencia la profesional
implemente trabajar en mesa con el proposito pedagégico de fortalecer tiempos de trabajo e Interaccion
con sus pares haciendo uso de colores amanllo, blanco, verde y plantilla de la bandera de Brazil,
realizando apoyo mano a mano al inicio y luego realizar apoyo de manera intermitente. Hacer uso de
apoyo visual (mostrar la bandera coloreada, permitiéndole visualizar lo que va a realizar) de esta manera
logra participacion activa ya que sus gustos estan en trabajar actividades manuales.
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'PROFESIONAL: SANDRA MOQUE| NIVEL: PREJTARDIN: 3 FECHA: 16 DE JUNIO DE 2026

PROYECTO PEDAGOGICO: cultura en accidn: construyendo ciudadania a través de la exploracidn, o
« PROPOSITO: Fortalecer hdbitos de autocuidado para prevenir enfermedades respiratorias.
« Familiarizar a los nifios y las nifias con las rutinas, los espacies y los tiempos del jardin,
permitiéndoles explorar el entorno a su ritmo.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte, juego, literatura, exploracidn del medio
EJES DE TRABAJO: Creatividad: estimula la imaginacidn, la Jnnnvnclﬁn y- 31‘penmmmn’ru libre a través
del arte y el juego simbglico Autonomia: promugve la toma de decisiones le exploracidn de pensamientas
¥ la independencia con rﬁpnmubllldud Conwvivencia: fortalecer la armonia, el res respeto y la resolucion

cifica de conflictes, mediante el didlogo. y la cooperacién. .. . ..o o ity
Eﬂ rollar el laru;'l.lﬂ,;e v gozar de experiencias comunicativas autentica. il

INSUMOS/ FISICOS: Cuento jlustrado, mufiecos, imdgenes, jobén, agua, toallas. de papel; cartulina y
materiales decorativos.

ESTRATESIA: JUEGO L £ ; |

EXPERIENCIA FEDAEGEIEA COMO PREVENIR LAS EHFEEMEDADES RESPIRATORIAS
AGUDAS

Se recibirdn los. nifios y nifias.dando una_calurosa bienvenida.e interactuando .con ellos de manera que;
sientan la confianza de estar con la profesional en atencidn a primera infancia esto lo haremes por
medio de la entonacién de diferentes rondas. Luego de que hayan ingresado todos los nifios y las niﬂ
nos desplazaremos, al bafio a realizar el lavado de,manos para pasar al espacio del comedor dond
diariamente consumen sus alimentos. para comenzar con nuestra experiencia  La profesional recibird a
los nifios y nifias. con una. dindmica. de. saludo-donde observardn imdgenes de nifios sanos realizando
prdacticas de higiens. Como lavarse las manos, eepillar sus dientes, comer saludablemente a u!imanrnj
como frutas y verduras entre otros, luego. de estos Se conversard sobre situaciones cotidianas como |
tos, el estornudo y el lavado de manos. Escuchando las voces de los nifios y las nifias respecto al tema v
las situaciones donde ellos han estado resfriades o enfermos. Sequidamente Por medio del cuento
"Safi cuida su salud”, los nifios conocerdn acciones sencillas para prevenir, enfermedades respiratorias:
cubrirse al toser o estornudar, lavarse las manos, consumir alimentos saludables y mantener lo
espacios ventilados, Ya sea en su casa o su jardin ya que estas acciones permiten minimizar el riesgo d
enfermedades respiratorias.
Posteriormente, se realizard una demns'rrucmn pr‘u.-::m:n uhhznndu un mufieco pm"u. ensefiar cémo cubrir)

nariz y boca con el antebrazo al toser o estornudar. Luego invitare a los nifios y las nifias a participar
del lavado de manos siquiendo canciones y movimientos guiades. Después desarrollaran un juego de
roles donde representardn hdbites saludables utilizando elementos simbdlices como pafivelos, jabdn de
juguete y mufiecos para terminar Se realizard una ronda de preguntas sencillas donde los niﬁ:j
expresardn qué acciones pueden realizar para cuidar su salud. Después de la actividad, el grupo
dirigird nuevamente al bafio para realizar el lavado de manos y asi disfrutar del momento de lg
alimentacién y el consumo del almuerzo, Luego cepillardn sus dientes y se dispondrdn a disfrutar de su
espacio de descanso, suefio reparador.
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PROYECTO PEDAGOGICO: cultura en accion: mn:-ﬂr'wendu ciudadania a través de la exploracidn.

« PROPOSITO: Fﬂl"‘lﬂlﬂc% &‘Eﬁm&iﬁﬂrﬂiﬂﬁimﬂ la elaboracién de un detalle
significative para el padre o figura paterna,

+ Generar experiencias pedegdgicas de bienvenida que brinden seguridad emocional, favoreciendo
la construccidn de vinculos afectivos seguros entre los nifios y las nifias, sus familias y las
profesionales en atencion a primera infancia.

NOMBRE DE'LA ACTIVIDAD RECTORA: Arfe, juego, literditura, #.-xpluraclnn del hedio
'EJES DE TRABAJO: Creatividad: estimula la imaginacién, la innovacién y el pensamiento libre a través
del arte’y ¢l juego simbélico Autonamia: promueve la toma de decisiones la exploracién de pensamientos
y la independencia con responsabilidad, Convivencia: fortalecer la- aFmonia, el respeto y la resolucidn

Eacrﬁcu de conflictos, mediante el dlﬂlugu- y la cooperacidn,
esarrbllar el Ienquqie. ¥ gozdr de’ experiencias comunicativas autentica,

SUMOS/ FISICOS: Cartulina, témperas, pinceles, pegante, papel seda, escarcha, sh::kersl
marcadores y misica infantil. T

| ESTRATEGIA: TALLER . B ;
| EXPERTENCTA PEDAGGGICA: UNA TARJETA CON AMOR PARA PAPA
Comenzaremos nuestro dia dando la biénvenida'a los nifios'y nifias gon misica-ihfantil invitdndolos o
bailar y entonar rondas infantiles. mientras esperamos y recibimos a todos los nifios y nifias de Pre
jardin 3 Luego de que hayan ingresadd fodos los rifios y las nifias nos desplazaremos al bafio a realizan
el lavado de manos para pasar al espacio del comedor donde diariamente consumen sus alimentos. Para
iniciar nuestra experiencia del dia de hoy La profesional iniciard con una conversacidn sobre las
personas que cuidan y-acompdfian a los fiifios en cdsd. ‘Se éscuchard una cancidn dlusiva al Dia del Padre)
promovienda la expresidn de sentimientos y experiencias familiares. Los nifios observardn difer‘en‘re.i
modelog de tarjetds decorativas elaboradas ¢on iateriales 'Ilnniuﬁﬁns'y apropiados para su edad. La
docente explicard paso a paso la actividad.
Cada nific decorard una tarjeta utilizando pintura dactilar, sailus con las manos, pegatinas, papel de
colores, escarcha y dibujos sencillos. Se incentivard la libre expresidn artistica respetando el ritmo v
las capacidades de cada participante. Luego Con apoyo de la profesional se escribird en cada tarjeta un
mensaje especial dictado por el nifie, resaltande palabras de carifio, agradecimiento y afecto hacia su
padre o figura significativa. Duranfe la actividad se fortalecerd la motricidad fina mediante el
rasgade, pegado y manipulacicn de diferentes materiales. Como cierre de la experiencia Se organizard
una pequefia exposicion donde'los nifios ¥ nifias mostrardn sus credciones a sus'c¢ompafieros;, expresando
con sus propias palabras a quién enfregardn su tarjeta y por qué es importante para ellos. Después del
la actividad, el grupe se dirigird nuevamente al bafio para realizar el lavado de manos ' asi disfrutar del
momento de la alimentacion y el consumo del almuerzo, Luego cepillardn sus dientes v se dispondran a
disfrutar de su espacio de descanso, suefio reparador,
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| PROFESIONAL: SANDRA MUQUEq NIVEL: PREJARDIN: 3 | FECHA: 18 DE JUNIO DE 2026

PROYECTO PEDAGOGILO: cultura enaccidn: construyende ciudadania a través de la exploracidn,
PROPOSITO: Acercar a los nifios y nifias al cuidado del ambiente, reconociende que algunos
materiales que sobran de construcciones o arreglos del hogor deben ser manejados por los adultoes de
manera adecuada.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte, juego, literatura, exploracién del medio

EJES DE TRABAJO: Creatividad: estimula la imaginacidn, la innovacidn y el pensamiento libre a través
del arte y el juego simbdlico Autanomia: promueve la toma de decisiones la exploracion de pensamientos
y la independencia con responsabilidad, Convivencia: fortalecer la armenia, el respeto y la resslucidn

pacifica de conflictos, mediante el didlogo y la cooperacidn.
Desarrollar el Ig_nngnr de experiencias comunicativas autentica,

INSUMOS/ FISICOS: Imagenes, cuento ilustrado, cajas de clasificacion, bloques de construccion,
| pegante, papel kraft y colores.
ESTRATEGIA: ASAMBLEA
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: ;QUE HACER CON LOS DESECHOS DE MATERIAL DE
CONSTRUCCION EN CASA?

Recibiré a los nifios y nifias con mucho amor brinddndoles los buenos dias acompariado de un abrazo, los
invitare o sentarse vy entonaremos diferentes rondas infantiles para brindar confianza, de esta
manera brindar una transicién arménica y un entorno protector para que los nifios y nifias se sientan
sequros, valorados y en confianza , facilitando su vinculacidn ol espacio de la unided operativa mediante
el reconocimiento de su individualidad, sus ritmos de aprendizaje v el fortalecimiento de vinculos con
sus pares. Luego pasaremos a realizar nuestro lavade de manos para pasar al comedor y disfrutar de lo
alimentos ofrecidos en la mafiana, La profesional en atencidn a primera infancia reunird a los nifios v
E:mg en asamblen y les mostrard imdgenes de casas en construccién, observando materiales comao

drilles, arena, madera, tubos y baldesas, Se realizard una conversacién sencilla donde los nirio
EJ-CFIF'ESEI'I qué han visto cuando arreglan o construyen algo en sus hogares. Posterior mente a través d
un cuento ilustrade llamado "La casita de Tomds y los materiales sobrantes®, los nifios conocerdn |
imporfancia de no dejar tirados los matferiales de construccién en patios, parques o calles,
profesional explicard que estos materiales pueden ser peligrosos y que los adultes deben guardarios
llevarles a lugares adecuados. Seguidamente, se organizard un juego de clasificacion donde los nifies
nifias  identificardn imdgenes de materiales de construccién y las ubicardn en cajas representand
['gunrdnr", “reutilizar” o "entregar a los adultes para su correcta disposicidn”. Los nifies participardn e
una experiencia sensorial explorando materiales seguros como trozos de carton, bloques de espuma
piezas de construccidn de juguete, creando pequefias estructuras mientras fortalecen la coordinacio
motriz y la creatividad. Como Cierre Se realizard una reflexion grupal sobre cémo podemos ayudar
mantener los espacios limpios y seguros. Los nifios elaborardn un mural colectivo decorande una ca
limpia y organizada, Después de la actividad, el grupo se dirigird nuevamente al bafio para realizar e
lavade de manos y asi disfrutar del momento de la alimentacién y el consumo del almuerzo. Lueg
cepillardn sus dientes y se dispondrdn a disfrutar de su espacio de descanso, suefio reparador.
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JARDIN INFANTIL ERANUEL ™
PROFESIONAL: SANDRA H?JE{UE NIVEL: PRETARDIN: 3 FECHA: 19 DE JUNIO DE 2026

PROYECTO PEDAE-EJEIED Tord &) b

« PROPOSITO: Promover hdbitos de cuidado ﬂmhran‘ml medmm‘e el reconocimiento bdsico de ru‘
clasificacion de residuos,

« brindar una transicién arménica y un entorno protector para que los nifios y nifias se sientan
sequros, valorados y en confianza, facilitando su vinculacién al espacio de la unidad operativa
mediante el reconocimiento de su individualidad, sus ritmos de aprendizaje y el fortalecimiento
de vinculos con sus pares,

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte, juego, literatura, exploracidn del medio

EJES DE TRABAJO: Creatividad: estimula la imaginacidn, la innovacidn y el pensamienta libre a través
del arte y el juego simbélico Autonomia: promueve la toma de decisiones la exploracidn de pensamientos
y ln independencia con responsabilidad, Convivencia: fortalecer la armonia, el respefo y la resolucidn

pacifica de conflictos, mediante el didlogo y la cooperacidn,
Desarrollar el lenqa.m_m y gozar de experiencias comunicativas autentica.

INSUMOS/ FISICOS: Recipientes de colores, materiales reciclables limpios, canciones infantiles,
pegante, y cartulinas.
ESTRATEGIA: JUEGO
EXPERIENCIA PEDAGOGICA. APRENDEMOS A CLASIFICAR LA BASURA EN CASA
Para iniciar la jornada se les habrd pedido que lleven su juguete favorito, se saludara a los nifios y nifia
con mucho amor, dindoles la bienvenida nuevamente a su jardin, se les expresara con palabras |
felices que estamos de estar compartiendo con ellos. Se les dard un espacio de juego espontaneo co
sus compafieros. Luegoe de que hayan ingresado todos los nifies y las nifias nos desplazaremos al bafio
realizar el lavade de manos para pasar al espacio del comedor donde digriamente consumen su
alimentos y posteriormente nos dispondremos a empezar con nuestra experiencia pedagdgica para esto
la Profesional presentard diferentes objetos limpios de uso cotidiano como botellas pldsticas, hojas de
papel, cajas de cartdn y restos de frutas de juguete. Se motivard a los nifios a observar, tocar Y|
nombrar cada elemento. A través de una cancién sobre el reciclaje, los nifios identificardn que existen
residuos que pueden reutilizarse y otros que deben desecharse correctamente.
Se dispondrdn recipientes decorados con colores representativos para la clasificacién de residuos y.
mediante un juego participative, cada nific seleccionard un objeto y lo ubicard en el recipient
correspondiente con acompafiamiento permanenfe de lo docente. Posteriormente, se elaborard u
nctividad artistica utilizando materiales reciclables como tubos de cartdn, tapas pldsticas y pape
reutilizado para crear personajes divertidos, como robots, carros, casas, y animales, fortaleciendo |
creatividad y el aprovechamiento de recursos. Los nifios compartirdn sus creaciones y conversardn |
obre como pueden ayudar en casa separando algunos residuos con ayuda de sus familias. Después de la |
ctividad, el grupo se dirigird nuevamente al bafio para realizar el lavado de manos y asl disfrutar d
mento de la alimentacion y el consumo del almuerzo, Luego cepillardn sus dientes y se dispondrdn
isfrutar de su espacio de descanso, suefio reparador.
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JARDIM INEANTIL EMANUEL -

"PROFESIONAL: SANDRA MOQUE| NIVEL: PREJARDIN: 3

 PROYECTO PEDAGOGICO: clift BRI DILN T R AT )
| PROPOSITO: Propiciar experiencias sensoriales y lidicas que permitan a los nifios y nifias reconocer
los colores de la bandera de Colombia, asocidndolos con elementos de su entorno, y empezar a
construirse como parte de una comunidad : Tdentificando y diferenciande los colores nmnr'-lllu azul y
rojo. Desarrollando la atencidn visual v la clasificacién de objetos por su color.

'NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte, juego, literatura, exploracién del medio

EJES DE TRABAJO: Creatividad: estimula la i imaginacién, la' innovacian y el pensamiento libre & través
del arte y el juego simbélico Autonomia: promueve la toma de decisiones la exploracién de pensamientos
y la independencia con responsabilidad, Convivencin: fortalecer la armania, el raspefn 'f la resolucién

cifica de cunfltchs mediante..el-didlogo y la cooperadion.’
ESArTo llar el -EHQLH:UE y gozar de experiencias comunicativas autentica.

| INSUMOS/ FISICOS: ‘objetos amarillos, caja, cartuhna papﬂl seda. Video educativo.

ESTRATEGIA: ASAMBLEA : et o
"EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "EL ORO DE MI PAIE"' (EL COLOR AMARILLO)
ecibiré a los nifios y nifias con muche amor brinddndoles los buenos dias acompafiade de un abrazo, los]
invitare a sentarse y entonaremos diferentes rondas infantiles para brindar confianza, de esta
nera brindar una transicién armdnica y un entorno protector para que los nifios y nifias se sientan
egures, valorados y en confianza , facilitando su vinculacidn al espacio de la unidad operativa mediant
| reconocimiento de su individualidad, sus ritmos de aprendizaje y el fortalecimiento de vinculos con
us pares. El dia de hey los nifios y nifias Reconocerdn el primer color de la bandera (el mds grande) v
aciarlo con el sol, la alegria y la riqueza natural. Para iniciar con nuestra experiencia se planteard ung
samblea Sentados en semicirculo, se presenta una "Caja Sorpresa” adornada de color amarille. Luego
e canta la cancién "Sol solecito, caliéntame un poquite”. Al abrir la caja, se extraen objetos amarillos
{un sol de peluche, un banano de pldstico, un patito). La maestra repite con entusiasmo: "iEs emarillo
omo el sol de Colombial". Seguidamente les diré que jugaremos a buscar el tesore: Los nifios y nifias
loran el salén buscando un objeto que sea de color amarillo. Al encontrarle, caminan sobre una linea
Mwitada en el suelo y o depositan en la caja amarilla se dard un tiempo de exploracién para que logren
reunir varios objetes, al terminar el juego se sentaran en sillas y mesas y en una cartulina grande sai
dibujara la franja superior de la bandera, los nifios pegan trozes de papel de 'seda amarillo previamente
rasgados por ellos mismos, experimentando la fexfura. y repetimos juntos la palabra: "iAmarillol
Medionte esta experiencia los nifios y nifias Desarrollan la motricidad fina (rasgade, y la motricidad
gruesa (coordinacidn, equilibrio en circuites motrices). igualmente Amplian el vocabulario bdsic
(Colombia, bandera, colores, amarillo, azul, rojo) y se expresaran a través de cantos y das:ripcfanej
sencillas. Desarrollando el sentido de pertenencia al participar en actividades grupales y compartir con
sus pares. Después de la actividad, el grupe se dirigird nuevamente al bafio para realizar el lavade de
anos y asi disfrutar del momento de la alimentacidn y el consumo del almuerzo, Luego cepillardn sus
ientes y se dispondrdn a disfrutar de su espacio de desconso, suefio reparador. Para terminar
bservaran un video donde idenfificaran medidas de reduccién de riesgos por incendios.
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 PROFESIONAL: SANDRA MOQUE| NIVEL: PRETARDIN: 3 | FECHA: 23 BE JUNIO DE 2026 |

PROYECTOQ PEDAGOGICO: cultura en accidn: construyendo ciudadania a través de la exploracidn.
PROPOSITO: Descubrir el segundo color de la bandera a través s del agua y la estimulacion sensorial,

 NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte, juego, literatura, exploracidn del medio

EJES DE TRABAJO: Creatividad: estimula la imaginacidn, la innovacidn y el pensamiento libre a través

del arte y el juego simbédlico Autonomia: promueve la tfoma de decisiones la zxplnmr:mn de pensqmientos
y la independencia con responsabilidad, Convivencia: forfalecer la armonia, el rzspe.Ta 1-' la resolucidn

Eucufnm de conflictos, mediante. el didlogo v la coopenacidn, ' J
_Desarrollar el Fan:luula':.r gozar de experiencias comunicativas autentica. .

INSUMOS/, FISICOS: Recipientes, agua,. colorante vegetal, cancidnes infanfiles,’ 1e;mpe.m y
cartulinas. .
| ESTRATEGIA: JUEGO

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "Lc.-s DOS MARES QUE NOS BANAN (EL COLOR AZUL) .
Recibiré a los nifios-y nifins con muche amor brinddndoles los buenos dias ummpnﬁndn de un abrazo, IusJ
invitare a sentarse y entonaremos diferentes rondas infantiles para brinder confianza, de esta
anera brindar una fransicion armdnica y un entorno protector para que los nifios y nifias se sientan
E:gums valorados y en confianza , facilitando su vinculacion al éspacio de la unidad opérativa iediante
el recnmcrmuenm de su individualidad, sus rifmos de aprendizaje y el fortalecimiento de vinculos con
5Us pares Luegu de que hayan mgr'mdn todos los nifios y las nifias nos desp!u:uremns al'bafio a realizan
el lavado de manes . para, pasar-al espacio. del- comedor. donde- didriamente ‘donsumen sus alimentos ¥
posteriormente nos dispondremos a empezar con nuestra experiencia pedagdgica la cual iniciara con
una pequefia Asamblea menciondndoles que el sequndo color de la burnderu de Colombia es el color azul
y les preguntare si ven algo a su alrededon que sea de. color azul para saber si lo identifican- y
mencionare algunos objetos que son de este color . posteriormente se ambienta el salén con sonidos d
olas del mar o agua corriendo. La profesional muestra telas de ¢olor azul vy 'las mueve en el air
emulando las olas y se invitara a los nifios y nifias a pasar per debajo de la "ola azul". Luego en tendrd
un tiempe de exploracién Sensorial para esto Se disponen bandejos con agua tibia tinturada co
cnlur'lan‘re vegetal azul. Los.nifios y nifias jugaren a frasvasar-el agua usandd esponjas, tazds y barquite
| Jisticos. Se hace énfasis en el color: "El agua es azul como el mar de nuestro pais", Posterior a est
JUEQH con agua se realizard una Actividad Pldstica: Sobre papel periddico o cartén, los nifios ¥ nifia
realizan dm:hinpmtum (pintura con los dedos o palmas de las manos) usande témpera azul, rellerand
el espacio que corresponderd a la sequnda franja de la bandera. Terminaremes con lavande de rnummj
y Secado con relajacidn con misica suave. Se hace preguntas sencillas: ¢De qué color era el agua hoy?
Después de la actividad, el grupo se dirigira nuevamente a disfrutar del momento de la alimentacién y el
consumo del almuerzo. Luego cepillardn sus dientes y se dispondrdn a disfrutar de su espacio de

descanso, suefio reparador.
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JARDI {HEANTIL EMENUEL -
' PROFESIONAL: SANDRA MOQUE| NIVEL: PRETARDIN: 3 | FECHA: 24 DE JUNIO DE 2026

PROYECTO PEDAGOGICO:
PROPOSITO: Reconocer el tercer color de la bandera, asocidndolo con la :qlldaz las flores (como la |,
orguidea) y el corazadn,

L]

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTQRA: Arte, juego, literatura, exploracion del medio . . .
EJES DE TRABAJO: Creatividad: estimula la imaginacidn, la innovacién y el pensamiento libre a través
del arte y el juego simbdlico Autonomia: promueve la toma de decisiones la exploracién de pensamientos
¥ la independencia con responsabilidad, Convivencia: fortalecer la ur'mn-nm el respeto y la resolucién

pacifica de conflictos, mediante el didlogo y la cooperacisn, '
| Desarrollar el lenquaje y gozar de experiencias comunicativas autentica,

INSUMOS/ FISICOS: cartuling, tempera, pelotas, papel seda.
| ESTRATEGIA: JUESO

i XPERIENCIA PEDAEDEIEA “LAE FLORES ¥ EL AMOR" EEL E.'GLCIE EG'JG}
Se recibirdn los fifios y nifids dando una caldrosa bignvenida e interactuande ton ellos de manera que;
sientan la confianza.de estar con la profesional en atencidn a primera infancia esto lo haremos por
medio de la entonacidn de diferentes rondas. Luego de que hayan ingresado todos los nifios y las nifias
nos desplazaremos al: bafio a Tealizar el lavado-de 'maros para-pasar al espacio del comedor dond !
diariamente consumen sus alimentos, para comenzar con nuestra experiencia la profesional llevara al
salon.un corazdn grande de cartulina roja o flores rojas artificiales. Se invita a los nifios ~_.r ‘nifias
tocarse el corazdn y sentir-sus latidos. Les mencionaremos que el "El rojo es el color del amor po
nuestro hogar y nuestro pais®. Luego los invitare al Circuito Motriz: donde deben saltar dentro de m;]
de color rojo distribuidos por el sueld. Luego, recogen una pelota roja y la lanzan dentro de una caja.
Se dard un espacio de juego para que reconozcan este color, para terminar con la experiencia
tendremos una Actividad Pldstica: Utilizando papel seda de color rojo, los nifos y mﬁus realizan lg
_técnica del rasgado pegdndolo‘sobre la franja inferior'del‘boceto de la'bandera. -
(hsentados en el suelo, se repasan los tres colores vistos de manerq independiente m::s"rrundn tr?
r

objetos de control (ficha amarilla, ficha azul, ficha roja), Después de la actividad, el grupo Ze dirigi

nuevamente al bafio para realizar el lavado de manes y.asi disfrutar del momento de la alimentacién y e
consumo del almuerzo. Luego cepillardn sus dientes y se dispondrdn a disfrutar de su espacio de
desconse, suefio reparador. Para terminar nuestra jornada los nifios y nifias observaran un corto video
donde se les explicara de forma sencilla las medidas de reduccién de riesgo por descargas eléctricas,
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WNDEA MOQUE| NIVEL: PRETARDIN: 3 | FECHA: 25 DE JUNIO DE 2026

FHGPDEITD Unificar los h-e.s conceptos upmndn.‘pos para identificar la estructura visual cump]e.tu
de la bandera de Colombia. |
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte, juego, literatura, exploracion del medio
EJES DE TRABAJO: Creatividad: estimula la imaginacion, la innovacién y el pensamiento libre a través
del arte y el juego simbdlico Autonomia: promueve la toma de decisiones la exploracién de pensamientos
y la independencia con responsabilidad, Convivencia: fortalecer la armonia, el respeto y la *‘Eﬁﬂll-ltlﬁﬂ
E:;aflcn de conflictos, mediante &l didlogo y la” cooperacién.
rrollar el lenquaje v gozar de experiencias comunicativas autentica.
INSUMOS/ FISICOS: bandera de Enlurnbm miisica, 1, fichas de arma todo, cartulina. Tempera,
ESTRATEGIA: TALLEF-‘. it Loy g !
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: ARMANDO MI BANDERA"
Comenzaremos nuestro dia dando la bienvenida a los nifios y nifias con misica infantil invitdndolos o
bailar y enfonar rendas infantiles. mientras esperamos y recibimos o todos los nifios y hifias de Pre
.Pnrdin 3 Luego de que hayan ingresade todos los nifies y las nifias nos desplazaremos al bafio a realizary
el lavado de manos para pasar ol espacio del comedor donde diariamente consumen sus alimentos.
Para comenzar con nuestra experiencia La profesional presenta, por primera vez de forma oficial, Ia
bandera de Colombia (en tela, grande). Se describe de manera muy clara "Miren, arriba es amarills
grande como el sol; en el medio es azul come el mar; y'abajo.es rojo como un corazdn”, Se escucha (y se
intenta marchar suavemente) un fragmento instrumental alegre del himno o una cumbia suave. Quej
permita hacer una asociacidn con elementos colombianos, Luego de esto tendremos un espacio de juego
de Clasificacién Colectiva: En el centro del salén hay un gran mural dividido en tres parfes. La maestra
entrega a los nifios bloques ldgicos o juguetes de los tres colores. Los nifios, por furnes, deben ubicar]
los juguetes amarillos arribd, los azules en el ‘medio y los' rojos abajo, armando una "bandera de
juguetes”, Luego sentaditos en las sillas y mesas Cada nifio recibe una cartulina dividida en tres franjas
y ellos Con pinceles gruesos, pinfan su propia bandera respetando el orden de los colores. Lad
rofesional apoya individudlmente guiando ‘el orden visual.'Para terminar Cada nifio y nifia levanta su
uefia bandera y hacemos un mini-desfile por el salén cantande una rima corta: "Amarillo, azul y rojo
son los colores de mi bandera”, ' '
Después de la actividad, el grupo se dirigird nuevamente al bafio para-realizar-el lavado de manos y asi
disfrutar del momento de la alimentacidn y el consumo del almuerzo. Luego nﬂplillurrin sus dientes y se

dispondrdn a disfrutar de su'espacio’ de descanso, suefio reparador. y
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JARGTH REANTIL EMANUEL
| PROFESIONAL: SAMNDRA MOQUE MIVEL: PRETARDIN: 3 FECHA:26 DE JUNIO 2026

PROYECTO PEDAGOGICO: cult A AReCisn S ;
PROPOSITO: Celebrar la identided y el sentido de perfenencia a través de la mdsica, el Ju=gn
gastronomico ¥ el compartir.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte, juego, literatura, exploracién del medioc ¢
EJES DE TRABAJO: Creatividad: estimula lo imaginacidn, la innovacidn y el pensamiento libre a fravés del arte |
v &l juego simbélico Autonomia: promueve la toma de decisiones la exploracién de pensamientos y la lﬂdE-PEﬂdErn::m
can responsabilidad, Convivencia: fortalecer la armonia, €l respeto: v la resolicidn pacifica de conflictos,
mediante el didloge y la cooperacidn. '
besarrollar el lenguaje y gozar de experiencias comunicativas autentica, i I
INSUMOS/ FIEIEGS proyector, frutas, cojines, misica, paﬁuzlns de colores,

siper o U e P s S BT

| ESTRATEGIA: juego

—e

F &

9nedio de la entonacién de diferentes rondas. Luego de que hayan ingresado todos los nifios y las nif

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: EETA ES MI TIERRA" (CIERRE Y CELEBRACION)
Se recibirdn los nifios y nifias dando una caluresa bienvenida e interactuande con ellos de manera que
. sientan lo confianza de estar con la profesional en atencién-a primera infancia esto lo haremos por

nos desplozaremeos al bafio a realizar el lavade de manos para pasar al espacio del comedor dond
diariamente consumen sus alimentos. Para este dia se habrd pedida d los padres de familia envidr a lo
nifios y nifias con una prenda de vestir de algunc de los tres colores de la bandera o con la camiseta d
Colombia Cumanznr'amns invitdndolos sentarse sobre cojines en el piso y por medio de. un proyector
observen imdgenes coloridas de paisajes colombianos (animales como el ticdn o el pguur montafias
frutas). Entre otros muy representativas del pais. Luego de esto conversare sobre lo que mds les llamo
la atencidn de lo que observaron, que fue lo que mas les gusto y que animales les llamaron la atencién,
Ampliando la informacidn sobre esto y permitiéndoles expresar sus ideas y pensamientos.

Luego tendremos un divertido Picnic: Se ofrece a los nifios trozos de frutas fropicales tipicas del pais
que les permitan exploracién de Sabores y representen algunos de los colores de la banderg
(Mangos/bananos para el amarillo, fresas/sandia para el rojo). Se conversa sobre lo rico que es
estro pais. En variedad de alimentes, paisajes y especies animales. Para terminar, los inviare g
ponerse de pie y por medio del Baile y la Expresién Corporal conozedn canciones del folclor infantil
colombiano (por ejemplo, misica de Maria del Sol Peralta o fragmentos de cumbia/chande adaptada
para nifios). Se les entregan pafiuelos de colores amarillo, azul y rojo para que bailen libremente y los
agiten en el aire alegremente. Después de la actividad, el grupo se dirigird nuevamente al bafio para
realizar el lavade de manos y asf disfrutar del momento de la alimentacidn y el consumo del almuerzo
Luego cepillardn sus dientes y se dispondrdn a disfrutar de su espacio de descanso, suefio reparador.
Para terminar la jornada, Se entrega a cada nifio su bandera realizada el dia anterior para llevar a
casa. Se les da un fuerte aplauso por haber aprendido sobre su hermoso pais, Colombia.

L |
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| PROFESIONAL: SANDRA MOQUE| NIVEL: PREJTARDIN: 3 FECHA: 30 DE JUNIO DE 2026

PROYECTO PEDAGOGICO: culturaen accion: construyendo ciudadania a través de la exploracidn,
PROPOSITO: Promover la exploracién de la diversidad cultural y natural de Colombia a través de
experiencias sensoriales, el juego simbdlico y el arte, fortaleciendo la motricidad fina/gruesa y la
!txpr'esién corporal, Estimulande el sentido del tacto y el ritmo corporal a través de la mdsica y
texturas de la costa Favorecer el reconocimiento de la Regidn Caribe de Colombia mediante
lexperiencias lidicas que permitan a los nifios explorar sus paisajes, animales, misica, gastronomia,
cultura y tradiciones, fortaleciendo el lenguaje, la creatividad, la motricidad, la exploracién del medio y
la convivencia.

MOMEBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte, juego, literatura, exploracién del medio

EJES DE TRABAJO: Creatividad: esfimula la imaginacion, la innovacidn y el pensamiento libre a través
del arte y el juego simbdlico Autonomia: promueve la tema de decisiones la exploracidn de pensamientos
y la independencia con responsabilidad, Convivencia: fortalecer la armonia, el respeto v la resolucidn

ifica de conflictos, mediante el didlogo y la cooperacidn.
esarrollar el lenguaje y gozar de experiencias comunicativas autentica,

INSUMOS/ FISICOS: Arena mdgica o harina, plates pldsticos, mdsica de cumbia y champeta,
imdgenes de animales marines, telas de colores brillantes (amarillo, azul y rejo)
ESTRATEGIA: JUEGO — )
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: BIENVENIDOS A LA REGION CARIBE IPURO SABOR Y ARENAI ,J
Se recibirdn los nifios y nifias dande una calurosa bienvenida e interactuando con ellos de manera qu
sientan la confianza de estar con la profesional en atencién a primera infancia esto lo haremos por
edio de la entonacién de diferentes rondas, Luego de que hayan ingresado todos los nifies y las nifias
s desplazaremos al bafio a realizar el lavado de manos para pasar al espacio del comedor donde
iariamente consumen sus alimentos de la mafiana, Al llegar al salén la profesional recibe a los nifios v
ifias con miisica alegre del Caribe colombiano, Se organiza un espacio decorads con imdgenes de playas;
Imeras, mar, peces y colores tropicales, Se invita a los nifies a imaginar que abordardn un avién mr.'igicg
conocer una nueva regién de su pais Colombia. sentamos en circulo y les contames que hoy no
ubiremos a un "avién imaginario” que nos llevard a un lugar dende hace mucho calor y hay un mar
gigante se conversa sobre el mar, las playas, el sol, las palmeras y los paisajes caracteristicos. leg
lentregare un "tiquete de viaje”, nos subiremos al avidn imaginario y sentades en circule les preguntare:
¢ Quién ha ido a la playa? é¢Cémo es el agua? iHoy viajames al Caribe donde hace mucho calor! Hacemos el
juego de ponernos bloqueador solar imaginario y gafas de sol. Luego de esto les diré que nos bajemos
del avidn que ya hemos llegado y escucharan sonidos de olas de mar de fondo. Y pasardn a la Estacidn
Sensorial: donde Cada nifio realiza un collage de una playa utilizando arena, papel azul para el mar)
nlgodén para las nubes y palmeras elaboradas con papel. Luego Se le entregard a cada uno telas :olj
colores que moverdn Al ritmo de la cumbia, la profesional modela movimientes: olas altas (braz
arriba), olas bajos (agachados). Para cerrar nuestras actividades MNos acostamos en el piso a "tomar el
I" mientras escuchamos el sonido de las olas del mar para volver a la calma menciondndoles qu
maremos un bafio de sol Bajamos la intensidad de la mdsica. Los nifios se acuestan sobre las telas en el
uelo. Se les pide que cierren los ojos e imaginen que el sol los calienta. Respiramos profundo inhalando
| "aire del mar® y exhalando suavemente. Después de la actividad, el grupo se dirigird nuevamente o
isfrutar del momento de la alimentacidn y el consumo del almuerzo. Luego cepillardn sus dientes y se
ispondrdn a disfrutar de su espacie de descanso, suefio reparador.

Powered by & CamScanner



wal e s
AR E!iH i'HFAﬂ'i'll. EHAHU EL
ﬂumrﬂ: = e < e .

N

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO:

-~

el dio de ll“n::r-.] 11:::':} (Gl = ‘-f_Em‘:hE conoase{oN  aome T
camclennteas de o %an Canloe, olosowondtd <« |
ﬂ:::m‘n-srg‘:lwda . Bewnaales d@ﬂm L {%:mf‘lﬂﬁ&r (= Th e  warion

0 odendmyee e edla region Y recoracerls  ford Perte
e sy eeds  Golond™a con  pageslavdodes qoe v
dfecerdes | fern gie  comfurmoncs  gpe dolke pws (oD
MADS 4 WWIGD  ecdafierdn oY Pachedscoheod o cyechoos
elolecondn So Cl::n‘l"ﬁﬁf"‘_a wﬁ@@ﬁﬂ o edpbyondd oluiﬂem
tes  tevbun) = ectenalel . Tie pogbeven ey Gorttewle 4
F“‘-‘-mﬂmﬂﬂdﬁ frazes  Como: 7 lolpeav: Mo Lol a le pleucg
N ryi _FM@E"’ Lesdis, " # wi pve spertey el waur “ leo peees’.
q&rﬁ”%ﬁ- "B oW wme Sﬁﬁ‘lﬂw oo Fleomre' Wendy » " Senrie.

deralands oz Feces. e
GUSTOS E INTERESES DURANTE LA EXPERIEMCIA

Tocde, le= Moma ‘o clencion, les crafes, [a En =N (o
wcc{Ev}ElLEZ'l o e dugede s E‘EF&T‘-&'@E“-.. Mo =enrma

__-ﬁﬂl-ﬁ‘nhdﬁwpn‘{f == ﬁﬂu‘”je'::',__hdﬁ\-{"h&g{ﬁﬂ o Qo w o E‘I;
REFLEXION PEDAGOGICA
rea vl
Tl

e ona eipenence; Sechsfacdode fore mb Mo que ke naod
G les autes  mootrecoa Tvrdere o el dema 4 poctwepodn

Mr deoBrotondd Jde o efpegenaa.

Powered by (@ CamScanner



